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MENOS TRABAJO, MAS JUEGO 


Día a día trabajaremos menos horas, y nos va a quedar 
más tiempo libre, para dedicado a las computadoras. 

En pag. 6 
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GAJÍTA DEL dihectoi? 


PROGRAMAS 


CZ 1 QQOn 500, TS 1000/1500, 
TK 83/85. 

Control de cuenta bancada (pag. 

8 ). 

Cubito,Catapulta, El Maestro, Ac¬ 
cidente. Te, te, ti (pag. 14 y 15}. 
Orgarito. Ecuaciones (pag. 16). 
Pant (pag. 40) 

CZ 2000, TK 9ÜX, TS 2068 
3D Laberinto 
Diseñador de pantaltas 

Pesca 

Gotera (pag. 42-46), 

Commodore 64 

Oemo Sprite (pag. 30) 

Utilitario de Sonido (pag, 31). 
Rapidez de reflejos ¿ag.47). 
Capitales (pag. 47,}. 

TI 99/4A 

Batalla Tierra-Aire (pag. 22 y 23) 
Frontón (pag. 24) 



, r 


¿i 

^ a 



MOVIENDO SPRITES 

Estudiamos varios registros del chip interfase de video 
VIC-it, que se encargan de manejar estos bloques móvi¬ 
les. 


PARA DUPLICAR SOFTWARE 

Un programa, íntegramente confeccionado en lenguaje 
de máquina, que permite realizar una lectura desde 
cassette almacenando en memoria el programa o blo- 
que de datos, para a continuación volcarlo nuevamente 
a cassette, posibilitando de esa man era la concreción de 
duplicados. 

En pag. 35 


En pag. 26 


SECCIONES FIJAS 


Mundo informático (Pag. 4). 

Trucos, trampas y hallazgos (Pag, 12), 
Sorteo mensual {Pag, 34). 

Conociendo las computadoras {Pag. 25). 
Introducción a la computación (Pag. 43j. 
Correo-Consultas (Pag. 49 y 50). 
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MUNDO INFORMATICO 



IBM ARGENTINA FUE 
LA EMPRESA QUE MAS 
EXPORTO DURANTE 1984 


Con un volumen do ex¬ 
portación de más de 90 
millones de dólares, IBM 
Argentina volvió a adjudi¬ 
carse el primer premio 
como empresa que logró 
en 1984 eí mayor monto 
neto de divisas por ese 
concepto, en el concur¬ 
se que anualmente orga¬ 
niza la Asoc i aci ón de Ge- 
re ntes de Comercio Ex¬ 
terior (AG EX) y la Cáma¬ 
ra de Comercio de los Es¬ 
tados Unidos de América 
en la República Argen¬ 
tina. 

La distinción fue recibi¬ 
da por el Vicepresidente 
de IBM Argentina, inge¬ 
niero Julio Viau, de ma¬ 
nos del Subsecretario de 
Comercio Exterior, licen¬ 
ciado Néstor Stancane- 
iiL durante un almuerzo 
que se sirvió en las ins¬ 
talaciones del Club Ame¬ 
ricano. (foto 1 ) 

El logro obtenido por 
IBM Argentina es una ra¬ 
tificación de la alta com- 
petitividad internacional 


que en materia de cali¬ 
dad y costos tiene la plan¬ 
ta fabril de Martínez,que 
hoy ©s uno de los 16 es- 
tabl©cimientos integre¬ 
dores de sistemas que la 
Corporación posee en eí 
mundo entero fuera de 
los Estados Unidos. 
Asimismo es un recono¬ 
cimiento al esfuerzo rea¬ 
lizado en inversiones, tec¬ 
nología y desarrollo de 
proveedores locales,que 
permitió el año pasado 
anunciar la producción 
local del Subsistema de 
Cinta Magnética ÍBM 
3480, un producto de al¬ 
ta tecnología electrónica, 
cuyo primer embarque a 
cliente se concretó a me¬ 
nos de un año de aquel 
anuncio. Este subsiste¬ 
ma, junto a algunos más 
cuya producción comen¬ 
zará en lo que resta del 
año, permitirá lograr en 
1985 un volumen de ex¬ 
portación superior a los 
140 millones de dólares 
(o sea un incremento del 
55% sobre 1984). 


PRIMER SERVICIO VIDEOTEX 


Pe 


Radio Victoria Informáti¬ 
ca ha presentado en nues¬ 
tro medio el primer ser¬ 
vicio videotex, tecno fo¬ 
fa inscripta dentro de 
os llamados "nuevos me¬ 
dios" de comunicación te¬ 
leinformática. 

Con este anuncio, la Ar¬ 
gentina se incorpora a! 
núcleo de países que dis¬ 
ponen comercia límente 
de sus facilidades opera¬ 
tivas. 

VTX, tal como se deno¬ 
mina el servicio videotex, 
implica intensas redes de 
te le procesa mi ente remo¬ 
to que permiten comuni¬ 
caciones interactivas en¬ 
tre múltiples usuarios que 
acceden a bancos de da¬ 
tos actualizados perma¬ 
nentemente por distintos 
proveedores de informa¬ 
ción. 

Las comunicaciones se 
establecen por líneas te¬ 
lefónicas normales, ha¬ 
biéndose adoptado la nor¬ 
ma CClTT V-23 (75/1 200) 
como velocidades y mo¬ 
do de transmisión,-lo que 
garantiza excelentes pres¬ 
taciones en la red na¬ 
cional de ENTei. Simultá¬ 
neamente y con transpa¬ 
rencia total para el usua¬ 
rio, la red instalada prevé 
el intenso uso de [a red 
ARPAG y de las líneas 
destinadas a comunica¬ 
ciones tronca les. 

Los servicios incorporan 
Ja transmisión telefer :s 
en gráficos de iodo 
(pubt ¡citan ge. 


vos, logotipos, etc.) pre¬ 
sentables en más de 4000 
colores utilizando el pro¬ 
tocolo norteamericano- 
canadiense de nivel de 
presentación IMARLPS. 
estándar alfageométrico 
ultracompacto de máxi¬ 
ma eficiencia en las re¬ 
des telefónicas argenti¬ 
nas. 

El acceso a las facilida¬ 
des gráficas será posible 
a través de terminales de 
muy bajo costo Electro- 
home EGT-10O equipa¬ 
das con monitores Hita¬ 
chi 1 @ M o mediante com¬ 
putadores personales (PG) 
marca IBM, con ven ¡ente- 
mente configurados- 
El software de aplicación 
de videotex instalado en 
el computador central de 
Radio Victoria informáti¬ 
ca es de origen nortea¬ 
mericano y permite el ac¬ 
ceso tanto a las termina¬ 
les mencionadas como 
así también a otras que 
soporten niveles de pre¬ 
se ntaci ó n me n o res, tale s 
como teIatol y ASCII. 
Dentro de los múltiples 
servicios incluí dos e n VTX 
se destacan los agrope¬ 
cuarios, turísticos, jurídi¬ 
cos, inmobiliarias, pub E- 
citari os, Canean os méd - 
co asi ste reíais*, ce tar¬ 
jetas de crédito, de uso 


también 
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que Radio Victoria infor¬ 
mática dispon© de la tec¬ 
nología completa de vi- 
deotex “llave en mano” 
para grandes instalacio¬ 
nes privadas y que den¬ 
tro d e sus metas está p re¬ 
vista la comercialización 
y so po rte tec nológ ico pa¬ 
ra otros países latinoa¬ 
mericanos. 

Merece especial aten¬ 
ción en relación a este 
lanzamiento que la Ar¬ 
gentina es el cuarto país 
del mundo, después do 
Canadá, Estados Unidos 
y Japón, en i imple mentar 


una red de videotex con 
ios protocolos más mo¬ 
dernos en la materia, 

Esta empresa totalmen- I 
te nacional, que desarro¬ 
lla la red de teleinformá¬ 
tica más moderna de 
America Latina forma par¬ 
te del Grupo Empresario 
Argentino Radio Victoria, 
el cual desarrolla y co¬ 
mercializa productos y 
servidos electrónicos en 
el país desde hace trein¬ 
ta y siete años, incluyen¬ 
do desde 1970, la fabri¬ 
cación bajo licencia de 
televisores y equipos Hi¬ 
tachi. 


JORNADAS SOBRE 
EDUCACION 
Y COMPUTACION 


Durante el próximo rece¬ 
so escola r d© vaoac iones 
de invierno se realizarán 
en esta Capital íes pri¬ 
meras jornadas de “Edu¬ 
cación y Computación’ 1 
organizadas por EPI Em- 

B resa Para Informática. 

'urante el desarrollo de 
las mismas, destacados 
especialistas disertarán 
sobre eítema Educación 
y Computación en parti¬ 
cular, aportando sus di¬ 
ferentes experiencias. 
Funcionará además un 
centro de información y 
muestra de elementos de 
computación para educa¬ 
ción que abarcará todos 
los rubros (hardware, soft¬ 
ware, amagamiento, bi¬ 
bliografía, etc.). 

Este evento contará con 
la participación de em¬ 
presas proveedoras del 


rubro y será auspiciado 
por instituciones oficia¬ 
les y privadas, conscien¬ 
tes de la i importancia que 
ha adquirido el tema en 
nuestro país. 

Estas jornadas forman 
parte del plan de activi¬ 
dades que ha implemen- 
tado EPf para e! segun¬ 
do semestre del año con 
el objetivo de incorporar 
a ía comunicad docente 
en particular y al alum¬ 
nado en general a ¡as 
ventajas que ofrece el 
empleo de la computa¬ 
ción como elementó au¬ 
xiliar de una renovación 
pedagógica. 

EPI ha imple mentado ade¬ 
más un sistema de be¬ 
cas destinado especial¬ 
mente a educadores, pe¬ 
dagogos y autoridades 


educativas, oficiales y pri¬ 
vadas, y cursos intensi¬ 
vos de lenguaje y progra¬ 
mación Basic que se dic¬ 
tará durante las vacacio¬ 
nes de invierno, época 
que se presta para un 
aprendizaje acelerado sin 
que se superponga con 
las actividades tradicio¬ 
nales de la época esco¬ 
lar. 

A esto se suma un plan 
muy particular para cole¬ 
gios piivados (momentá¬ 
neamente, ya que en un 
futuro se hará extensivo 
a colegios municipales) e 
instituciones deportivas. 


por e! cual EPI instalará 
aulas totalmente equipa¬ 
das para la enseñanza de 
lenguaje Logo y Basic. 
Estos pJanes se han po¬ 
dido lograr gracias al apor¬ 
te desinteresado de im¬ 
portantes empresas que 
están contribuyendo con 
los objetivos fijados por 
EPI. 

Para solicitar mayor infor¬ 
mación dirigirse a EPI 
Empresa para informáti¬ 
ca, Suipacha 946 Capi¬ 
tal Código Postal 1055 ó 
telefónicamente al 311- 
8613/49-7985/46-2529/ 
46-7 877/392-6B1 6/20. 



N O V E DAD 


\ :rd adero sonido para su 

Upectrum 


“SOUND BOX” 

Amplificador de sonido 
Salida a paríante extemo 
RESET 

Led indicador de tune ion am i ento 

Fabrica y Distribuye 

COMPUMEP S.A. 

Bel^ranci 3ZS2 F.B. “A" C,P, 1210 Td. S0-ffo72.’fcWlft 
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AHORA 


• SOFTWARE • ATENCION ESPECIAL 
A CLIENTES DEL INTERIOR • CLUB DE 
USUARIOS _ _ _ _ 


TAMBIEN 

APPLE II 


COMPUTACION 


Av. PUEYRREDON 2034 [1119) BUENOS AIRES - T*). «4-7663 
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MENOS TRABAJO, 
MAS JUEGO 



H ace más de 2000 años, Aris¬ 
tóteles hizo el comentario 
de que nosotros trabajamos 
para obtener ocio. Para ál, 
el ocio fue una realidad ya que la 
gran parte del trabajo de esa época 
era hecho por esclavos. Pero para 
mucha más gente el trabajo ha 
sido, y es : la parte esencial en la 
vida de un ser humano. El ocio y ia 
distracción sólo han tomado frac¬ 
ciones reducidas de su tiempo. 
Hoy en día con ¡a introducción y 
desarrollo de las microcomputado- 
ras estamos produciendo un nuevo 
tipo de esc lavo, con la forma de ro¬ 
bots electrón icos de todo ti po. Esto 
representa un cambio importante 
en nuestras vidas ya que dará un 
nuevo significado y una nueva di¬ 
mensión al trabajo y al ocio. 

Tai vez lo que realmente significa 
| es que la nueva tecnología hará 
: crecer ia cantidad de tiempo libre, 
la gente necesitará trabajármenos 
y deberá aprender a desarrollar su 
vida dei mismo- modo que en la 
época de Aristóteles. 

En alguna medida, ya estamos en 
ios comienzos de esta nueva era. 
Comenzamos tal vez en la década 
del 70 cuando ja cantidad de íiem- 
l po promedio de un trabajador full- 
tirne a lo largo de un año cayó por 
1 debajo del tiempo libre disponible, 
en ios países desarrollados. 

Desde entonces un trabajador tipo 
ha aumentado su tiempo libre en 
un 7%, hasta más de 2500 horas 
año mientras que tas horas traba¬ 
jadas cayeron, a 1950, ncl ¿yendo 
viajes hacia y desde el lugar de tra¬ 
bajo. 

Menos positivo es el resultado que 
ahora tenemos con una gran canti¬ 
dad de tiempo libre forzado > mal 
distribuido en los mi Nones de deso¬ 
cupados. 

Con la expansión de-i tiempo i ib re y 
la necesidad de hallar e modo de 
ocuparlo de una manera satisfac¬ 
toria, el desarrollo de la microcom- 
potadora con su cualidad de atra¬ 
par al usuario es interesante. Cier¬ 
tamente los homo computera se 
convertirán poco a poco en lo más 
importante de la vida de la gente 
(más de como lo es hoy en día ei 
; fenómeno de la televisión), Pero 
necesitamos ser realistas en eva¬ 


luar qué tan rápido se desarrolla 
rán los usuarios padiculares de 
estas micros, y también cómo lle¬ 
garán a ser usadas estas maquí- 
nltas. 

Sin profundizar ce~as¡ado en ia 
psicología humana r espectO del 
ocio, es útil tratar da delinear un 
poco los posibles rotes que jugarán 
las m. ; crocompuíadoras en nues¬ 
tros ratos libres.estudiando en qué 
empleamos nuestro ocio. 

Es posible identificar tres funcio¬ 
nes principales del ocio, que for¬ 
man cierta jerarquía; 

* Descanso y recuperación del tra¬ 
bajo, 

* Entretenimiento y alivio del abu¬ 
rrimiento, 

* Yfinalmente.desarrollo personal 
y social. 

en ía era en que estamos entrando, 


:a turbión dei ocio como descanso 
está oe: nando en importancia de¬ 
bido a que ia cantidad y esfuerzo 
tíe trabaje decrece también. Esto 
hace que aumente el énfasis en 
ias otras dos áreas {entretenimien¬ 
to y desarrollo personal)y que sea 
a lií donde dentro de poco se dirigi¬ 
rá el uso de la computadora en 
nuestro tiempo libre. 

Donde más se destaca por su po¬ 
pularidad, es en el área del entre¬ 
tenimiento, donde la computadora 
se convierte en virtualmente, un 
compendio infinito de juegos. Ella 
puede proveernos de un sinfín de 
pasatiempos para todos aquellos 
que quemamos ocupar nuestro 
tiempo íibre de ese modo. 

Podría argu mentarse que bien pue¬ 
de usarse también un simple mazo 
de cartas o un cubilete, o un table¬ 
ro de aje d rez, pero I a res p u esta es - 






































En promedio* día a dííi trabajamos menos horas al año y nos va quedando más tiempo 
libre* La a computadoras tienen algo que ver en ésto y también en. cómo 

llenaremos las horas con ellas en el futuro* 



¡á en la atracción de usar una nue- 
.: ' e'nologia, como as í también el 
perpetuo desafío de los juegos de 
: om cuta dora, además de la amplia 
/artedad cte pasatiempos dispon i- 
bles. 

- ¿ .a *vapado por la computa' 
dora al jugador-maníaco tiende a 
busca . ce uegos más com¬ 
plejos * - = 5 desafiantes. 

Eventos mente se -anzará al per- 
tecctOAaíTitento o desaírol lo pro- 
“ : de .s::í arrimándose en un 
ncbfc% c,e le :: - ará mucho tiem¬ 
po pera que Quizá será muy redi¬ 
tuare tar~C*én 

Mucha gente se volcó a tas micro- 
coenputado-'as s-t i enasta do én¬ 
fasis en i os j-jec;. - ■ ai-‘é su ri¬ 
te rés en e hardware o e~ a soft¬ 
ware, topos ios noótwstas de la 
computación ha áren 
clon que les absorbe. 


En el fu turo, cu ando haya más tiem¬ 
po libre aún, pero probablemente 
no demasiado dinero extra para 
gastar en ocio, esta característica 
atrapante de la computadora será 
valiosa. 

Además, como bien lo saben ios 
que forman grupos o clubes de 
usuarios,se puedo hallar un nuevo 
y fuerte elemento social en este 
hobby, logrando nuevos compa¬ 
ñeros, como así también un útil 
intercambio de experiencias y de 
ideas. 

Otro de los aspectos que mencio¬ 
nábamos es el del auto-desarrollo 
persona!.donde es de esperar que 
¡a m ic roe o m potadora juegue un rol 
fundamental. 

Por auto-desarrollo queremos sig¬ 
nificar al proceso completo de 
aprendizaje y mejoramiento de les 


capacidades físicas e intelectua¬ 
les, con el objetivo de lograr una 
vida más completa y rica. 
Naturalmente una computadora 
no hará jogging por nosotros, pero 
sí será una herramienta de ayuda 
en todas las áreas de! desarrollo 
cultural.Antesyaún hoyen día sólo 
podían asistir a las universidades 
aquéllos que disponían de tiempo 
libre para los cursos y así poder 
luego disfrutar de los beneficios 
del aprendizaje superior. Pronto 
esto estará al aicance de todos en 
su propio hogar. 

¿Qué tan pronto sucederá ésto, 
qué tan pronto tendremos todos 
una computadora en casa como 
aseguran losfuturistas,cuántagen¬ 
te se animará á usar estos apara¬ 
tos extraños para educarse a sí 
mismos o a su familia? 

Se cree que a fines de esta déca¬ 
da. por io menos uno de cada 50 
hogares (unos 4 millones) habrán 
comprado una de estas maquini- 
tas para uso personal; otros,como 
ahora, tendrán máquinas para usar¬ 
las, tanto en su trabajo como en 
su casa, 

Desde este punto de vista es de 
esperar una gran caída en los pre¬ 
cios, a un tercio de lo que valen 
ahora. Pero hay un 33% de hogares 
donde la cabeza de familia es ma¬ 
yor de 60 años, quienes ni aún 
costando menos de 10 dólares 
comprarían una computadora. 

A pesar del aumento del tiempo 
libre, aún hay mucha gente que no 
tiene muy claro para qué le podría 
servir una computadora personal. 
La atracción por los juegos es de 
momento la principal y obvia, y la 
demanda para uso educativo está 
dirigida principalmente a los más 
chicos. 

Tal vez para 1990 la primera gene¬ 
ración de chicos que usan la com¬ 
putadora como algo de todos los 
días, llegue a adultos.. Entonces se 
dará una real popularización de la 
computadora para uso educacio¬ 
nal a todo nivel. 

Seguraímente Aristóteles se hubie¬ 
ra maravillado y disfrutaría el desa¬ 
fío de i a, computación, pero aún él, 
hubiera necesitado ur poco de co¬ 
raje para car los primeros pasos en 
este nueva dirección del ocio. 















































PROGRAMAS 


CONTROL DE 
CUENTA BANCARIA 


COMP; CZ1000/1 500TKS3/S5 
CONF: 16 K 
CLAS: CGM 


Este programa le permitirá llevar el 
registro de movimientos banca ríos 
de su cuenta, con todo detalle, en 
base a la definición de códigos de 
operación (por ejemplo: código pa¬ 
ra débitos, pagos 1 etc.). 

Una vez cargado ei programa, éste 
se inid aliza automáticamente, mos¬ 
trando un menú de opciones que 
detallaremos más adelante. 

Los pasos a seguir para la con¬ 
servación de sus datos son los si¬ 
guientes; Una vez cargado el pro¬ 
grama y lleno con sus datos parti¬ 
culares, para conservarlos, deberá 
grabar en otro cassette, mante¬ 
niendo de esta manera el progra¬ 
ma original para darle uso en otra 
de sus cuentas bancadas, en otro 
banco, etc. 

Una vez inicializado el programa, 
Ud. verá en pantalla el siguiente 
menú: 

ChlNlClO 

1- MQVIM. 

2- CONSU LTA 

3- GASTÜS 

4- GRABA 

5 INGRESOS 
6-TABLAS 

Por supuesto lo primero que Ud. 
debe hacer es: inieialízar et pro* 
g ram a „ par a el lo p u I se ia tecla "0". A 
continuación deberá responder a 
la pregunta de NUEVO PERIODO? 
(S-I/NO). Se refiere a que s¡ desea 
comenzar un nuevo período de 
cuentas, borrando los datos an¬ 
teriores o desea continuar con los 
datos ya almacenados si los hu¬ 
biere. 

En caso de responder aíirmat va- 
mente, pulse la teda S y luego de¬ 
berá indicar e¡ rótulo de dentidea¬ 
ción, correspondiente al banco ca¬ 
ra e! cual se desea llevar el registro 
de cuenta. 

Luego a continuación deberá en¬ 
trar ía fecha como ario, dos dígitos 
seguido de ENTER,y el mes (p, ej, 
en caso de ser mes i entrar 01),y el 
saldo. 

Luego de un momento verá ©I me¬ 
nú completo con ios datos .entra¬ 
dos recientemente. Ahora está lis¬ 
to para trabajar. 

Este programa trabaja con códigos 
de operación. Rara poder acceder 
a ellos, pulso la tecla 6, se pondrá 
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en modojnverso y aparecerá un 
sub-menú con tas siguientes es- 
dones; 

1 -Co<L Egt\: se refiere a los códi¬ 
gos disponibles pam indicar los 
egresos. Luego de pulsar "1 verá 
la taba de codeos disponibles ya 
desde e * 1 2 3 4 01 hasta ei 30. Al pie de 
pág'na, hay otras 4 opciones; 

1- MENU; retomo al menú princi¬ 
pal. 

2- A/B/M: para definir cada uno de 
los códigos. 

3- COPY; hace una copla en impre¬ 
sora de esta pág na. 

4- CpNT; muestra e resto de ¡os 
códigos previstos para egresos (va 
del 31 al 60, manteniendo la mis¬ 
ma mecánica de operación que los 
30 primeros. 

Para definir un código se opera de 
la siguiente manera; 

1) Pulsarla opción 6 del menú prin¬ 
cipal. 

2) Pulsar ía opción 1 del sub-menú 
del pie de página. 
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3 Una vez con la : sta de códigos 
por egresos en pantalla, pulsar la 
opción 2, 

4 Entro e! K Q bajo e I cua I q u eda ra 
def n de s cargo, p. ej. GAS,al cual 
e daremos el código 09, Luego en 
■3 posición cc'~ r éspündiente a la 
09,se imprimirá un elcompu- 
(ador te preguntará el detalle del 
cargo, teclee entonces GAS segui¬ 
do de ENTER. Verá que el cargo 
GAS, está definido en el código por 
egresos 09. Si desea definir otro 
cargo responda con un SI a la pre¬ 
gunta de otro cambio? y si ha ter¬ 
minado respondo con NO, por lo 
que el computador volverá al menú 
principal 

2- Cod. Ing.: Se refiere a los ingre¬ 
sos que Ud, disponga, y deberá 
codificarlos igual que en e! caso 
anterior. 

3- Cod. Deb.¡ Se refiere a los códi¬ 
gos por débitos, y responden a i a 
misma mecánica anteriormente 
vista, 







































































Va tenemos entonces definidos los 
ítems de operación, egresos, in¬ 
gresos y débitos. 

Para registrar un movimiento da¬ 
do, pulse la opción 1 en e! menú 
principal, a continuación se verá en 
pantalla una ficha sin datos y el 
saldo. Un signo ? le indica el orden 
de entrada de datos. 

1) Entre ef día de realzado el movi¬ 
miento p. ej.: 02. 

2) Entre el código que indica el tipo 
de movimiento: 

IMPAGO 

2=DEPOSlTO 

3-DEBITO 

3} Entre ei N° de cheque, 

4) Entre el destino y monto de! che¬ 
que en cuestión (en su respectivo 
orden, y cuando el computador se 
lo pregunte). 

5) Entre e! código de egresos co¬ 
rrespondiente a este movimiento, 
por ejemplo pago. 

6} Si los datos son correctos, res¬ 
ponda SI, por lo que este movimien¬ 
to queda ya registrado. Para ¡os 
movimientos restantes: DEPOSITO 
y DEBITO, la mecánica es idéntica, 
sólo debe remitirse a responder las 
preguntas del computador. 

La opción siguiente en el menú 
principal, el íem CONSULTA t se 
accede pulsando el 2, a lo que el 
computador preguntará: desde qué 
día?; entre pues el día desde el que 
desea tener una consulta al archi¬ 
vo y luego seleccione una de las 
opciones presentadas. Si opía por 
la 1 -LISTADO* obtendrá una plant¬ 
ía de todos los movimientos regis¬ 
trados desde la fecha en que se !e 
pidió, Pudiendo realizar una copa 
a impresora, pulsando el 3. Retor¬ 
na al menú principal con la opción 

¿i prefiere puede hacer una con¬ 
sulta de movimientos,que dará una 
a una las fichas del archivo desde 
la fecha pedida. Las opciones que 
aparecen al pie de pagina, le per¬ 
mitirán volver al menú principal, ver 
ef próximo movimiento o copiaren 
impresora Ea ficha visu al izada. 

La opción 3 del menú principal le 
mostrará una planilla con el deta¬ 
lle de todos los gastos registrados 
hasta ej momento. Puede retornar 
al menú principal, hacer una copia 
o continuar con el análisis. 

La opción 4 del menú principal le 
permite grabar el programa con los 
datos co n s e rva n do de esta man era 
si ¡arcnivo en cinta. 

- L - ' P. . 5 le permite analizar los 

ngresos reg strados, por lo que se 
visualiza en pantalla una planilla 
con dichos ingresos. 

Por último la opción 6 ie permite 
ver las tablas de códigos de opera¬ 
ción detallados e.-te'o miente. Tam¬ 
bién puede consultar esta opción a 
modo de ayuda memoria, cuando 
no tenga presente estos códigos. 
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3557 

3 555 
T;-55S 
3160 
3561 
- ,,T 02 
3363 
35 64 
33 65 
+3 00 
XE-B1 
+ 0-02 

4 0 0 7 
X 0 PX 

+005 
4 0 06 
ftL ‘ . 


Ií' T' OR IS 


¡ mí ¡4 o-: 


ÍS(?(í 

3662 

3850 


Ií= 4 ' MCN e: x : 

TF T4- '3" THEN GjPv 
IF I* • P " —HEH GOTO 
IF J.C iTl ^HFN GjP-D 
_ET J=Z 
GOTO 365S 

+ 3 

GOTO 95 

TF J=l:+P1 THEN GOTTO 
L - 

205U5 3500 
GOTO 3 P4 =' 

PRINT RT P3.FT "jfi ' 

_ct uü-:-: 

01 3 

! FT H1—Pl 
LLT K2 t i6 
LLi 

PRINT “ 

fift y -Y+Pa; Fa, • • r-'x, ■ ■ut r 


T ?1,> v* 

+015 LETT Ll-Pl 
■ 10 P 0 FCR J =K1 ”C HS 
+025 IF P' : ZP 55 lü . TC - i' 

■] R5 ThEr. GÚ no * 7 
4.0e7 LE - ' LL =¡_L xPl 
4Ü¿^ : U-Pl THEN GC^l efc/ü 

+030 PPIWÍ r t L ¡, TO i . “ 5 F 1 ; RT - 
L5N STRI Ir:' P í . P í 11 ¡ RT l 
2 S-LEN STRÍ INT LÍP ? £10080/35? 
/100 J ; 3NT i.P t J i 4160O Z ”61 100 

Ü00 N5XT *J 

4 17S OT i-, , | 

4X0 - -u-l Th(EN SPDTG Cí-J 

1110 PRlNiT 


¿«i=. . = 

a ( 7 7 P 1 

J . T - . 

, s $ 

±. * * 

Qpy 

-EN 

STBS Bff 77. 

9S-PT V-Pl T 

PS z 

T • T r tíÍ tO 

PR 

t'íT RT p -= ; 

-COHT. 

l-l£ltli É-C 

P 0 = 

" TREN¬ 

i lí a 

IF 

SLB 1900 

fti» a tren 

COPV 

. p = 

ES lUflL Zt 

1 ¿o 

4 „r¿. 

- r 

Rt = -Z -P . 

-** = ' 1 t+¡Eh 

GOTO +400 
SOTO 4I3« 

i «3 l‘"T 

C 3760 

¿ p ¿ ¿5 

&0 

■"-■■ +120 


--P1 ■ 

Z 11» 

413¿ 

4135 

CL. 

T S 9Í 


’ -Ri 7 

1 “ p. T" Y 

■UÍC 

I- 

L r = l ---. ; +165 


***3 IF « 1*33 THEít GÜTO- ++48 
+ i- - 0 TF “i=_- " - = - : j-¿jb 

4Í1S -E^ “1=17 

xxl- _- “ ■ ■ r - c 
ix£G SOTO XO-OS 


Xi6¡3 

++37 

+x34 


.ET «1 

lE"T N£=4é 

soto +2¡sa 


4x + 0 LE^" -‘T-x; 
+XX 2 _ir! “2-=60 

+ x+4 SOTO + 4¿0 
-■000 PRINT P- 
L i 10 -E 
5 0 0 H 
6013 


1900 


,'EE 


s 


505 UB 
G"Lb 

7015 5 ROE. 

5 tí XT IF L - =p= ' “ - 61 , SiTO í 1 00 

F 0 6 : 8 LEI Le -: 

3040 CLS 
5 tí 10 C LT o =5 
5 lí o -Li l: - ■ 

S105 F DR -¡ - r i “ ■ r. 

9 1 ¡ 0 LET Zí : . -- i =>■ s i - S 

5 US ¡ !-- Z i J i ="í 
5120 NEXT . 

5 1X5 LET C-Pl 
*130 COTO -0 76 
6000 OLE 
b 0E1 LET H1 = 6 2 
LET N= = 7G 


6 Ll v’ í 
& 00 n PFI:r 



NI-PESO 8 


"L ' J RT Y . Y 4-P 3 ' F$; 

R1 F i., X, Y* 

6007 lET ÜU=1 
6 31C 7DTO .;P2 = 

Í030 FFJNT _ 

G Y-LEN STR? TÑT 

.: Y í 

6O+0 GOTO +115 
6500 PRINT EÉ'-J. TO 
, i -lé:n Ir." f ,._ 

£3-LEN S T R* INT ( :P 
.-ios' : rí~ .:f . íoc 

oltí ^uro 4.103 
9000 PRINT PT d 3+ pi 
V : " I - O: . ; ÜP.. 2 ' Cün- 
E=!. 

9Í05 LET fl*=INHEY( 
9307 IF Ri= 'Q ■ PHfM 
ÓS1¿- IF R*S ' 1" OR P 
TO 30 05 

30IE LE 7- LLLaOFlL 6 > 
"ílTI-. CLS 
9S20 IF 1 ' 

902E LET M1=P1 
902? ir M?rp 
9 02X GCP!J 9BJ£ 

R0 = F. Tí= a*-" 3' 

2 tí 2 +d LEI H1 =51 
S0?7 LET M2=70 
C 0 Z 6 GOT& OSOS 
SQÍO LET Mi= 71 
Cí ^30 LET HS = ZX 

S03£ 

90 34 

9037 

,'M 

90X0 
20X5 
£050 
3052 
5073 
ro 9 
1055 
¿tít .0 
90E5 
9070 
9075 
:esü 

asas 

386 
0 0-30 
9C35 
9 1S?0 

Y 1 

91Z1 
9102 
9133 
■a 17 + 

9110 
9115 
SlcO 
k5 

9125 
9130 
9 135 

0 14 0 


“J Hü " f . lf*; 


ÍF\- RT 1 

_-i. . pT y -P 1 , X 

);"ffi":RT LL 
, P CJ1 : PT l . ; 
;_■) *l£. 0 bJtíybtJ 
0 0 "SE /IOS 

PÍ¡ 'B' ; RT y i, 
-TNG. 3-0CD.D 


GC~c ¿035 
í> 3" TNÉN Cl 


“HEN GCTD 9025 


HEN C0T0 0079 


FEH 

PRINT TRE 7; 05 ilL. “I 
CDSUP 7 -1 0 c 

FRINT ÑT Y > "1-MfiWU P-R e 
3-C0P-' 1 -GCNT, ' 

LET ClS -IMKEvf 
IF = -'£■ THEN GOTO Í)pz7a 
Ir R(="1' THEN GOTO 936G 
I r fH*'-'3‘ THEN GOTO 95SS 
I r «i-"4" PND,M2=3B THEN GO 
703 

GDT3 30+0 
C+.Í ■ 

GO-T0 35 
GG 8 JE 800 

P- RT v p$; ■CODIGO" 

I-iFJ— I 

1 p . 1 í H1 uF I > II £ “ M EN DOTO ? 
Ors + R 71700 

PRINT RT y.X.E*. 'ISTftL. F' 
PRINT RT K 1 .Y 1; X$ ■ TD . RT 
V 1 :"T“ 

I".PJT Rj 

IF A*=‘‘ THE". GOTO MI ■“ 

IF _EN Pií-R THEN GQTC . 

L5" r D 4 í I “O S =fl* 

GGSU 8 600 

PR INT RT ¡<I. Y 1B$HI "C i 
Pfl INT RT . .: " DTP O CR ME ID ' 

LE 7 " R4 = INF E "“'5 
1= RÍ="S ' THEN SOTO 9070 
IF ■ -H-¡ GOTO ;050 

CO - Ü 91ÜS 


e _ +3 P k JNT THE - I ■ - 7 j 


9ÍSCI G DT " 10 7 = 

9+£tí TR*T 

9XE’ FPINT Y* 

9+32 t- Dk J-rtl z _ =-=c z; 

9+fl5 IF Jí=ePS TWI GOTO S4-X® 

9+10 tglTF =1 TO 


+ + : = 
9X20 
1 

í+iF 

9+27 

¿x¿3 

S4¿9 
3+ 7 7 
3+43 
3+45 
j+sa 

9X7 7 
3533 
3502 

:tt- 

9504 
r T = I - 
£•506 
II = I 
u - 7' - 
11-31 
£509 
5310 
& 

£5lli 

3512 

□ Fi=; 

9S£0 

3522 

•3535 

9600 

¿eSF 

3P00 

9 7.35 

3 - ’lW 

9715 

98O0 

*395 

X100J 
9 J 0 E 
Séie- 
R¡3 15 
90 Ü = 


Z 6 J+PI =f>5 
PRINT JwZ Z 

NCXT J 

5l0íí 

¡PftlMT flT 19. 
: lC + 

= “+PN 
PRINT 0 ; 
GOTO 3+00 

PRTNT <?." 
DITO 9420 


'E-. SOTO 3+50 
SI J+Pi . _r 'j 


.v ■ 5 


IF 


T' THEN LÉT TJ=J-7£- 

(TQ THEN i-ET 


IF 

1.68 -N D 

60 

xr 

1 13 -XN D 

□ 0 
IF 

I Pl F-N& 

IF 

I: =P1 R"íD 

LET 

Yl-EhiT r 

ir 

I I.-P£-X1= 


>T --P? -| 


SOTO 952 


LEY i-JxFC 
LET XI =.-. + + ■■ I 
PETURVi 
¡rr Ya =-.- --a 
ll. ■ :-:i . .p; 

G_.T ü 961» 

C O P V 

GOTO 9050 
C_ 7 

LET HO = 31 
L=T H2=30 
GOTü 90J+ 

CLS 

PRINT ATT 8,0.:- Ri. DG FL. ’ , F* 
MB." Uí, ’ $fl ■ 7NT SPL1 

.-100 

PRINT Yf 
7-ÜíUfi 2^50 
GO I u 8 : ü 7 

PRINT LZS.í-.f- TO PS) I 
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2 do 

CONCURSO 

TRIMESTRAL 

PATROCINA 

SANWA 



ler. Premio: Una Consola COMMODORE 64 
2do. Premio: Una Consola SPECTRUM 
3er. Premio: Dos Pasajes a Bariloche 
4to. Premio: Un Grabador para Computadora 
5to. Premio: Una Impresora Alpha Com 32 


Condiciones para participar en el certamen: 

t: Los p rog.ram.as deberán ser rigin ai ES e inédita», pud i ¿ado cubrir todas las áreas; educativos y de cálculo, 
uso comercia 3, éntrale zumiento, personal > utilitarios para programación, hasta 64 K,2;El criterio de elección 
se basará en: origLnfllirisddeia idea, método de programación, efectos gráficos yja sonnrogi, documentación, 
presentación y ahorro da memoria. 3: Se enviaras & K-fii grabados en mm cassette y acampa nades por el 
Eistadu torrespondienlH con pantallas y explicación sobre la uiiiiriad y manejo del programa, 4: Puede 
i rse má* do un programa por cassette, en lo posible grabados dos veces, para inayer seguridad. 5: El 
concurso K434 se realisará trimestralmente. El cierre la recepción de los trabajos aeré el 15/9/S5.0; K-64 ue 
roeerva el derecho de publicación de los programas novia dos (como asimismo d» la devalados del material 
recibido], 

E] cassette óeberá ser enviado non su caja y con Jos dalos dé! programa y del autor, como re¡í también de la 
ccuti potad ora para La cual eslá destinado. 


SELECCION MENSUAL 

Meusuaimgnte se selecciona pan SO Programas, loa que se harán acreedores a los siguientes 
premios: Calen i adores. Máquinas de fotos» cassettes con programas, cassettes vírgenes, Becas 
para Cursos, etc. 

Las Programas seleccionados continúan en Concurso para La gran final Trimestral. 

RETIRO BE CUPONES: K-64: Carrito 1320 - SANWA: Av. Corrientes 2198, Fin rifa 083 -EPI: Suiparha 948 
ler. piso, Víame ate 1479 - B< Ptio 1 B", Florida 888. Av. Corrientes Z19B - Radio del Plata; Av. Santa Fe 3043. 

















































































TRUCOS, TRAMPAS Y HATT.AZGOS 

ZX Spectrum/TK 90X/TS 2068 


SCROLL INFINITO i 

A veces resulta pesado, sobre todo 
durante un juego cuando la má¬ 
quina solicita un "se rol IT 3 . 

Este mensaje está controlado por 
una variable de sistema que cuen¬ 
ta el número de pantallas que se 
sucederán antes de que fe pregun¬ 
te scroll?, 

LaJínea: 10 POKE 23692,255 des¬ 
habitará ésto permitiéndolo un 
descanso de hasta 254 pantallas 
sÉn tener que tocar el teclado, 

GRASO DE LUJO: 

El poner la Spectrum en “erash” se 
ha vuelto u n deporte de los progra¬ 
madores desprevenidos. 

Es interesante sin embargo pro¬ 
vocarle a propósito,, deliberada¬ 
mente, y una d© las mejores mane¬ 
ras es con: 

PRINT USR 1000 
La máquina deberá dar un buzz, eí 
teclado ingobernable y un borde 
negro aparece en pantalla. 

Para demostrar ante los demás 
, que uno domina los secretes de! 

lenguaje de máquina de un modo 
' elegante, trate esto; 

PRINT "K 64 ES LO MAXIMO" 
y a continuación el PRINT LSP, 
No se puede borrar Fo q ,ie cus;:': 
en pantalla, y la única manera de 
pararlo es desenchufándola. 

Rara hacerlo más coloridlo. 

RAND USR 5050 
Aparece un rectángulo mult¡colo¬ 
rido, seguido por el logo de Sin¬ 
clair, reseteando a la maquina. 

Fí n al men te, si por c asua I idad tiene 
conectada una impresora Epson 
FX-80, trate; 

RAND USR 600 



"p r ¿.* * , " J™ gü 1 1 ^ ^ T I |. 1 I 1 I | ■ ■ , I . ■ M 

; ,vKví : ; í! ■ . 

b , ■ • >j j ¡. 1 ■ ■ f - i ■ ■ > ■ > - i . j_. V ■ - r . 




”-■■■■ ■ , r 

"y¡v 


..i«\V-V v+’VTV' *•>■/ V.ív.*■ ,p,vC í . t .* m ,-+í■.V,' 

Aq'U&1 ™Vq en- Hot^nno'-ó'. rtheoflio k. 


PROGRAMAS DE DISTIMTAS COMPUTADORAS 






.» • i ."iV.IK 


iemm s obseívar Sin embargo, aquí irán algunos THENi .PÉEK^POtNT, PRlNfíj: 


detenidam-ente, los distintos prfc. consejos 
gramas quo ss publican qr, K : &4- 
habrá notado müijfias dlféreneies , * Buscar en e J.f >ro 9; ama . < ’ li f se 
. éntre los Basic'* decáda marea y ; hi^gsea 

A;pesar-de.;gstó a yópés : éá;posP- . cSTías rtuÁlSn 

4 -lKffi, "tííflGrt. iAí>”:l^sa. Bínu W.0H IfiSrOUS H0fl 


fondo ambas 
mapas de me¬ 
sé trata de algo 
Id.general conviene 


dates LOS qué 1 par'ptro ledo, , £ e g!Í bir lodo el pr °9 rama dea ' 
BWfgtuyab .««(Seos; cero. , 


U5tNQ,;PUI;: 

* Anptéhsp-todóá .tos'iÍQiyjfefñag iéte"' 
variables :y \d ; estás repré- . 

¡; - ■■■'•:, r rr-r’i*‘í-j■: . L : r-:■> 1 rí^£■* 

* n¡yJ^a<Sft lá\ r-Wuir'Li rTT-i' Oíí lAfcb;- 


La¡s inslrucc!oness..d»áF^icáGtjdñ- 
y símbolos gráficos suelen • sér 
muy particulares década rríódé^v 
de computadorastinque a veces 
estudiando e! sfetifo efe esas, pue¬ 
den lograrse re^UIt&doS positivos. 

* No conviene ¡a traducción lírica 
a línea, sino por bloques -fuñ¿jo 
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C Z1000/1500 TK 83/85 


CLEAR ANTES DE SAVE: 

Si no es necesario SAVEar los valo¬ 
res de las variables junto con e! 
programa, el comando CLEAR per- 
m ite re duci r la ca n t i dad de i nfo mn a- 
cion que enviará af cassette. Esto 
acorta a veces drásticamente el 
tiempo de grabado y tu ego el de re¬ 
producción, reduciendo además la 
probabilidad de error. 

FUNCION VAL: 

Si se usa frecuentemente una ex¬ 
presión dentro de un programa, 
conviene más definirla como un 
stri ng, u sa nd o I uego I a f u nci 6 n VAL 
para ejecutarla cuando sea nece¬ 
sario. Por ejemplo: 

LET Z=SGR X*X*Y*Y) 
podríamos colocarla al principio del 
programa como: 

LET Z$= :i 5QR (X + X*Y*Y) M 
Usándola más tarde con: 

LET Z=VAL Z$ 

CENTRANDO TITULOS: 

Para que salga centrado en panta¬ 
lla una palabra o un pedazo del tex¬ 
to almacenado en AS, por ejemplo: 
PRJNTTAB 16-LEN AS/2.AS 
o 

PRINT AT N.t6-_EM AS,'2AS 
Pana justificar a ¡a derecha: 

PRINT TABULEN ASAS 
O 

PRINT AT N32-LEN A$;A$ 


POKE 16509; 

Sirve para proteger nuestros pro¬ 
gramas de los piratas,.. 

Primero, teclear las líneas a prote- 
ger, 

Luego entrar POKE 16509/40 
Esto cambiará el número de la pri¬ 
mer linea por un número que co¬ 
mienza con una letra. 

Luego entrar el resto del prog rama. 
Esas lineas estarán siempre pre¬ 
sentes al final del listado y no po¬ 
drán ser borradas o alteradas por lo 
menos de la manera habitual,y no 
hay un modo sencillo de como 
lograr otro POKE para volverá la si¬ 
tuación inicial. 

NUMEROS ALEATORIOS: 

Si usa la función RND por sí sola, 
obtendrá números aleatorios que 
caen entre 0 y 1, con sus corres¬ 
pondientes decimales. Trate ha¬ 
ciendo PRI NT R N D y vea e I efecto. 
Para obtener un rango de números 
aleatorios enteros, hay que usar la 
función INT. Por ejemplo para si¬ 
mular el resultado de tirar un dado 
hay que obtener un número entre 1 
y6. . 

La fórmula general es: 

IN T: R N D*m áxi mo^ mínimo 
oue en el caso del dado sería: 
PRINT lh4T,RND*6H-1 
S en cambio se quieren obtener 
enteros entre 50 y 100: 


PRINT INT(RND-MQG)+5Q 
Estos números aleatorios no se 
calculante sacan de tablas,Si por 
ejemplo uno hace RANO 3, Ja má¬ 
quina comenzará dando el tercer 
número de la tabla y luego el cuar¬ 
to, etc. Pero si ponemos RAND so¬ 
lamente, el primer número a obte¬ 
ner será rnuy difícil de preveer. Es¬ 
to normalmente resulta bastante 
aleatorio para las aplicación es co¬ 
ma nos, 

PROBANDO EL RAMTOPi 

Si tiene un programa que requiere 
que la variable Ramtop sea corre¬ 
gida antes de cargar el programa, 
es útil agregarle u n cheq ueo como 
el siguiente: 

10 IF PEEK 1638S+256*PEEK 
16389-17388 THEN GOTO 20 

11 PRINT "RAMTOP EQUIVOCA¬ 
DO" 

12 STOP 
20 ETC... 

(Suponiendo que el valor correcto 
del Ramtop era 17388. 

STRING DE ESPACIOS! 

A veces resultan útiles los st rings 
de un número definido de espa¬ 
cios. La mejor manera de lograrlo 
es con un DIM, 

Por ejemplo; 

DIM AS (32) 

ge n era u n, stri ng A$ d e 3 2 espacios. 





TODOS LOS ACCESORIOS PARA 
SU CENTRO DE COMPUTOS ESTAN EN 

wiiFf-ra 


ACCESORIOS PARA 
PROCESAMIENTO 
DE DATOS 


guez Peña 330, 

Tel. 46-4454 
45-6533. Capital 
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PROGRAMAS 








1 PRINT pT = lp: 1 ftCGIEXENTE' 
INUER5E: 0- P=- " flT 7 i; "CCNZl'Z: 

<= SU RUTO =:r lp 

TPPrFTF^P : = IC TENQQ F 

,0R’ ¡xUMSRO DE >0.1 

H IENTQ CCH‘I E ZZDO QDH Z-: < PRI 
MT P^ 31 l: -'PDÉí: i; IW 1; ; F|_« 
-EH 1 PULSE UN£ TE CLP FflRfl J JGH-' 
. ' ■ PPUEE i Cu 5 

5 "¿,¿i r V,j 7 ¡3 ü-rí . fc> 

•2 PQKE LtSR " p ' - r . .5 PQKE U5P 
“o + 1 , b 

i ^E'sT t 

5 T-AT* 1 '|S .¿55 W3 gM Ira, fio, 


CUBITO 


CATAPULTA 


ACCIDENTE 


COfvtP: GZ1QO0/1500 TKS3/55 
CONF: 2 K 
CLAS: ENT 

Este juego de reflejos y rapidez 
consiste en atrapar, moviendo et 
punto negro con las flechas,al pun¬ 
to gris parpadeante, lo más rápido 
posible. 


COMP: cz1000/1 500 TK53/S5 
CONF: 2 K 
CLAS: F.NT 

Hay que pegarle al cuadraditogris, 
dirección ando adecuadamente la 
“piedra" en ángulo y velocidad. 

-H- 


Tt.> KP-P.P . j;?RF 


PANTALLA 


CO M P: S P ECTRU M /CZ2000/TK90X 
CONF: 16 K 
CLAS: ENT 

Conduce tu auto en una carretera 
tenebrosa evitando los accidentes. 
Se maneja con la "Z' p y la “M". 


IDEM" 1 " 


PANTALLA 









i 

C EH 



P1M - ■ -i 


i 

R — M ■ >r f T i * * ! P# + i- 



RRND 


5 

IMT 


5 

Pp I\T HG O.E rTM 

4 - 

yerro en e_ helor -iempq 

POEiriLr 

7 

PfiUEE 2 03 


? 

Di. 5 


IZ> 

LET Q-E# 


20 

'-E r h=ü 


30 

_ET 6=0 


¿3 

LET >. = !■.; 



LET Y-INT i. LíSirF:,: 


£0 

r-Rír-.T e- v Y: -B • 


70 

F3R tii-! 70 c 


80 

P2IKT P T P £. | 


90 

PPI-.T P-L. 


100 

]_ 

INKE t= -5” t -E- 

LF “ 6=Er— 

110 

OF INK5YS= ’5‘" T E¡ 

LE“ P=a- 

1 



120 

ZF IMKBfV L J ■■ “-EL 

LE - *-¿¡t 

l?0 

1" IMKcYfis *3 ' THEl- 

L £“ Ej - = - 

1 



140 

2F 2^3 s >; RHC 

PES E=.-F 

5 Y ThEN GOTO 1 =■«■ 


150 

NEXT N 


160 

PFINT -¿üER'-t. Z -Fi- l 

a í Z'CUtE 

« ^ 2 

OLCif: =UHTQ 5 f. 


17 0 

P e l r-E i e •;. 


17 1 

CLc 


172 

GOTO O 


130 

P r “ NT "BIEN HECrtC 

■ :.? 7= f = 

" £ ■■ ■ 

.„ . 


15 0 

PR.5 E 50 


200 

LET - , 0-J 


210 

CL3 


2¿P 

GOTO 23 


25 0 

s L’ e - cuBrra 


26 C 

PUL 



PANTALLA 
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El SSEílí'lMa! 


JELGCILA. 1.000 

H- . . ' ± = 

1 

i 

i 

* 

■ 

■ 



1 

RFH 



REM 

*■ Si y 

1 

REH 

TÍTTSTTTrrtT 

•S 

REM 

iCñTfiPULTfl i 

6 

REM 

Tíiriiii + ití- 

7 

REM 


8 

R PND 

'5 

L.É1 

-r - 

10 

LET 

fi=*2S 

20 

^ET 

e = r-¡~ pmPtj 

LO 


Z -IV -z 

4 0 

^fcT 

C *-RíiC- Et,s 

EL' 

_E ‘ 

1 —i 

ss 



as 

“ b int c 4- rfrfi 

70 

_E r 

1 - F:z 


PRIIhT BT h = 

3? 

■p r ~ - - : n Ü 


r 1 . i— 


dUGBC' 


PQKE U5 F 


:5 . ¿0 

E DPT- 170 60 


sé 5 


13 rí^0 

¿fi> _d“ i=0 

_c =5 
32 -0= H=3 
¿0 p-piMT 


—■ b "i Ti ™i í r 0 ! Q 0 

EE 60 170,255 ! 
il ¡_ rr.E 


. Z7«l 

103 

110 

120 

133 

:én 
f-DiO 
160 
170 
,.J- ü 
10C 
150 
^,-0 
-:m 
pí? 
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EL MAESTRO 


COMP: CZ1000/1500 TXB3/S5 
CONF: 2 K 
' CLAS: EDU 

Este programa está preparado pa¬ 
ra los mas chtcos. 

Co asiste en resolver 10 operado- 
nes matemáticas elementales, de 
suma, resta, multiplicación y divi¬ 
sión. 

Hay 5 niveles de dificultad,y al f¡ nal 
de los ejercicios la computadora 
realiza ta evaluación, felicitando o 
aconsejando. 
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CQ M F : 7 $ P ECTRU M/CZ2000/TK90X 
'DONF: 16 K 
CLAS: ENT 

El clásico TA-TE-Tl, pero un poco 
más difícil. Gana el primero que 
ubica las cuatro fichasen forma ho- 
• i 210 ntaL vertical o en diagonal. 
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ORGANITO 

COM P: CZ1000/1500 TK83/85 
CONF: 1 K 
CLAB:ENT 

Este complicadísimo y extenso pro¬ 
grama convierte a tu computadora 
en un perfecto micro órgano, aun¬ 
que bastante rudimentario... 

Se usan ías tocias 1 a 9 para tocar. 
Por supuesto que para escuchar, 
hay que conectar un pequeño am¬ 
plificador en la salida de MIC de la 
computadora aunque algunos gra¬ 
badores permiten monitorear lo 
que se está grabando conectándo¬ 
le un audífono en EAfí y poniéndo¬ 
los a grabar con PLAY/RECORD, 
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ECUACIONES 

COMP: C21000/1500 TK83/Q5 
CONFr 16 K 
CLAS: EDU 


La resolución de ecuaciones del 
tipo N x N resulta engorrosa ha¬ 
cerla a mano. 

Este corto programa facilita tas co¬ 
sas para nosotros. Es fácil de usar, 
las Instrucciones salen por uan- 
talla. 
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Sólo Epi le da un computador para Ud . solo 


• Introducción a la micro informática 
m Basic elemental 

• Basic avanzado 

• Logo 

• Grupo hasta 8 personas 

• Niños adolescentes y adultos 

• Turnos mañana y noche, inclusive sábados. 

• Cursos especiales para colegios 

Suipacha 946 - 1 Piso - Capital TE.: 311 -8618 



SPARA 


TI-99/4A 
MICRODIGITAL 
COMMODORE 64 
COMPILADOR para TI-99/4A 


m 



CASSETTECAS 

x 4: $a 6.250- 
x 6: $a 8.200.- 
x 12: Sa 12.500- 


SISIEMA SKINPACK 

11S Títulos 
a $a 1.500 - c/u 
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SISTEMAS | 


Las microcomputadoras son equipos aptos para procesar 
sistemas comerciales, verifiquelo!, EPI se io asegura. 


Disponemos: 

* Stock 

* Facturación 

* Clientes 


* Cuentas Corrientes 

* Contabilidad 

* Listas de precios 


...y también sistemas a su medida. 


mi WIM Ba SM— 
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EMPRESA PARA 
INFORMA TICA 

INSTITUTO: Suipacha 946 1er. Piso ,1003 Capital. 
VENTAS: Víamonte 1479 S u "8‘ (1065i Captas. 
Teléfonos: 311 -961B y 49-7385. 

Florida 683 

Av. Corrientes 2198 


























































¿CUANDO CONSUMIMOS 16 BYTES?; 

10 LET A=8IN 1 SIN (seno) 

El consumo es el mismo para: 

COS (coseno) 

ACOS (arco coseno) 

INT (entero) 

ABS (absoluto) 

LN (logaritmo natural) 

TAN (tangente) 

ATAN (anco tangente) 

SGN (signo) 

SQR (raíz cuadrada) 

EXP (función exponencial) 

UiiSisando el nombre de la variable en vez de números, 
volvemos a tener como antes una reducción del nú¬ 
mero de bytes. 

10 LET A=SIN A en este caso el consumo ss de, 10 
bytes. 

10 DIM A (1) consume 16 bytes, pero 
10 DIM A (10)Consume 17 bytes 
10 DIM A (100) consume 18 bytes, 

10 DIM A [1,1) consume 24 bytes, de modo que " ,1” 
consume 8 bytes, pero presten atención nuevamente 
cuando colocamos letras en tugar de números 
10 DIM A íB) consume 10 bytes (ahorro 6 bytes) 

10 DIM A (B,C) consume 12 bytes (ahorro 12 bytes) 
Cuando se escriben programas con variables con 
subíndice, el contador de linea no tomará en cuenta la 


reserva de I uga r en la variable al mac enada en m e mo ria 
RAM para los elementos de un vector o de una matriz: 
concede 5 bytes por número para el caso de una 
variable unidimensional o vector. 

Cuando tenemos variables bidimenslonales o matri¬ 
ces, se multiplican los números encerrados entre pa¬ 
réntesis, y al resultado se lo multiplica por 5, entonces 
el valor resultante es el numero de bytes que reserva la 
variable. 

10 DIM A (5,10) reserva 250 bytes para la matriz a 
10 PRfNT PEEK (1) consume 16 bytes, pero 
10 PRINT PEEK (10) consume 16 bytes, y 
10 PRINT PEEK (100) consume 18 bytes. 

El tamaño más usual que se encuentra en un PEEK es: 
10 PRINT PEEK (10000) y el consumo es de 20 bytes, 

¿CUANDO CONSUMIMOS 17 BYTES?: 
i 0DIM AS: 1 ) consume 1 byte masque 10 D!M A(1) de 
modo que todas las cadenas con subíndice consumi¬ 
rán un byte más que las correspondientes a variables 
numéricas. 

Hay una importante diferencia entre los dos tipos de 
variables, y las alfa numéricas solamente ocupan un 
byte por carácter y no cinco, de manera tal que: 

10 D M A$ (5,10) reserva solamente 50 bytes. 

¿CUANDO CONSUMIMOS IB BYTES?i 
10 PRINT INT (RND * 9) 

El uso de la función RND se vio cuando tratamos el 








































































































2n segunda parte, segaímsss ofreciendo o! factor 5o» distintos 
consumos da memoria rig esta microcompuMora. Esperamos que ios tengan en cuente 

a ie hora de programar. 


: snsumo de 7 bytes, pero la manera más usual de 
utilizarlo es ésta. 

el ahorro que tenemos si empleamos 10 
!NT INT (RND X) es de 6 bytes, ya que en este caso 
consumimos 12 bytes. 

¿CUANDO CONSUMIMOS 19 BYTES? 

Las subrutinas consumen un mínimo de 19 bytes 
1 GOTO 9 
3 GOSUB 5 
5 RETURN 

en este caso 13 bytes toma el GOSUB y 6el RETURN, 

consume 32 bytes de modo que la 
subrutina insume 19 bytes. 

¿CUANDO CONSUMIMOS 21 BYTES?; 

' O POKE 1.1 pero 

10 POKE 10,1 consume 22 bytes, 

10 POKE 10000,1 consume 25 bytes 

10 POKE 10000,10 consume 26 bytes 

10 POKE A,A consume 9 bytes 

10 PLOT 1/1 consume 21 bytes; pero 10 PLOT 1,10 

consume 22 bytes 

10 PLOT AA consume 9 bytes 

— comande UN PLOT tiene el mismo consumo. 

¿CUANDO CONSUMIMOS 23 BYTES?; 

10 LET A = 2 * 2 consume 23 bytes, pero 


10 LET A — 2 consume 15 bytes, de modo que el 
consumo de un número y el signo de multiplicación es 
de 6 bytes. 

Elevar un número al cuadrado consume Ja misma can¬ 
tidad de memoria 
10 LET A=2 ** 2 insume 23 bytes 
10 LET A=—2 * “2 consume 25 bytes, y 
10 LET A—— ** 2 consume 24 bytes. pero da error. 
Todos los nú meros al cuadrado son positivos y nuestra 
mícrocomputadora da una respuesta negativa ésto 
significa que hay un error en el lenguaje. 

S¡ tienen que escribir programas donde se deben 
elevar números al cuadrado.será necesario incluir una 
fu nc ion AB3 ía bso I uto) en t odas f as I ín eas d e p rog ra ma 
donde aparece íht *'’, como por ejemplo; 

10 LET A = (ASS — 2)**2 
10 FQR J — i TO 9 consume 23 bytes, pero 
10 FÜR j 3 = i TO 10 consume 24 bytes. y 
10FORJ = 1 T0 9STEP 2 consume 31 bytes r demodo 
que STEP 2 consume 8 bytes. 

El consumo básico de un ciclo FüR/NEXT es; 

10 FÜR J = 1 TÜ 9 30 bytes. 

20 N EXT J 

Continuaremos con este tema,en el próximo número. 

íng. Julio José PUTRUELE 
Ing. Miguel Angel MAUBRO 


No Maltrates 

Tj¿ Microcomputjldor 


MUEBLE ESPECIAL 


Hemos disonado el mueble ideal para que no 
tengas tirado por la casa tu mícrocomputadora y 
accesorios. 

Con este mueble no molestarás al resto de tu 
familia, y tendrás reunido todo tu equipo, sin 
que nadie te moléste. 

CARA CTERÍST1CAS: 

Acabado laca Poliuretánica Semimate 

Todos los cables están fuera del alcance de fia 
vista. 

Amplio espacio para guardar cassette^, libros, 
joysticks, etc. 

Se vende desarmado en una caja plana, es muy 
fácil da armar, utilizando solamente una llave. 




i-i ■>»**-■ m.ié* ■ 

*4 fe IB t..i^| V44 dAlüj 






Enviar cheque a Fa orden de; 

Guillermo J. del Pozo 

4S N. 998 - 8 W. 763 U 13 Tel. 213441 - LA 
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PROGRAMA PARA SPECTRUM 48 K 


COMO CARGAR PROGRAMAS 
EN CODIGO MAQUINA USANDO 
CODIFICACION HEXADECIMAL 


Este programa auxiliar escrito en Basic, permite cargar programas en código máquina, 
usando directamente los pares de números hexa décima les correspondientes, 

y ubicarlos dentro de una sentencia REM* 


E l programa en código má¬ 
quina ya ingresado y verifi¬ 
cado se puede grabaren ca¬ 
ssette (negó de eliminar las 
sentencias Basic auxiliares. En ia 
sentencia REM de la primera línea 
se deben teclear tantos caracte¬ 
res como Bytes tenga e! programa 
a ingresar (en este ejemplo 11 ca¬ 
racteres) 

Primero ejecutar el programa Ba¬ 
sic con lo que se consigue “meter' 
el programa en Código Máquina 
que hay en el DATA dentro de los 
100 Bytes que se blanquearon a 
pa rt ir d e la d i rección 32 500 i ncl u si- 
ve. Para ejecutar el programa en 
código máquina se deberá teclear 
PRINTSUR 32500 y en la última lí¬ 
nea de la pantalla deberá aparecer 
para este ejem pío el nu mero 43 (lo 
que hace este programa dado co¬ 
mo ejemplo es colocar ei n° 42 en 
un registro y sumarle un 1). 

Una vez comprobado que ©I pro¬ 
grama en código máquina funciona 
como se esperábale borran todas 
las lineas de sentencias Basic ex¬ 
ceptúa ndo la I ¡ne a 1Q RE M fq u e es 
donde está guardado el programa 
en forma de símbolos aparente¬ 
mente desordenados). U na vez que 
el listado del programa BASIC es¬ 
té formado sólo por la sentencia 
REM se procederá a grabar dicho 
programa. 


Autores: Ing. Julio José Putrusle 
Ing* Migue! Angel Maubro 


1 0 
1 5 
% 8 
20 
30 
35 
40 
50 
55 
60 
70 
00 
90 
t 00 
110 
120 


ÍTtíH ZZZZZ ZZZZZZ. 

OLEAR 32499 
LET PRCC =PEEK 2 
LET X= PH0G + $ 
LE IT flS=" - 
IF A$-" " THCN 
IF A$ = ** S” TREN 
LET C- CUBE A$ 
LET D = C0t>E S3 (2 
IF C>=65 THE N 
IF D>-65 
PGKE X t 16*-C 
LET X + 1 

LET AS = A$( 3 
GQ TO 35 
□ ATA “06" , 

01 " , " 00 ” , 
















































































































CURROS BASIC / AVANZADO 

ASSEMBLER " Profesores especializados 
COMMODORE 64 - APPLE ¡I 

Av r PUEYASEDON (1I1Q) 

HIJCNOS AERtS -Ttl. 84-76*3 



COMPUTACION 


CURSOS especializados 
para usuarios de todas las marcas. 


Cupo Misimo 
1 2 personas por ciase 
COMIENZA “JUNIO" 
Edad 11 años en adelante 
DURACtON; 3 MESES 


MANIAC: 

Rivadavia 1 3734 Ramos Mejía 
07O4J Tel.: 654-6344 




APRENDA COMPUTACION 


EN UNA EMPRESA DE COMPUTACION 


CON GENTE DE COMPUTACION 


• CURSOS TEORICOS PRACTICOS 

• GRUPOS REDUCIDOS 

• EQUIPOS DISPONIBLES PARA PRACTICAS 

• POSIBILIDAD DE BECAS RENTADAS 


INFORMES F. INSCRIPCION; 

PIE, R„S. PEÑA 950. CAPITAL TEL.: 35-6382/6463 

PROMUEVEN: Q B.S.A, YSUPERMICRO S.A. 














(Hb unicomp s.r.l. 

***' SISTEMAS DÉ COMPUTACION 



Distribuidores 

Diskettes 

Cassettes 

Impresoras 

Micr odigital 

Maxell 

TK 85 

OKIDATA 

Latindata 

Pelikan 

Microsoft TK 90 

julSZA microltne 

Pelikan (Cintas 

Datalífé 

TK 2000 

para impresoras) 

FUJI 

Cassettes para: 

Spectrum 

Comniodore 

Sinclair 2068 

Alphacon 32 


(H; unicomp s.r.l. 

SISTEMAS DE COMPUTACION 

MONROE 4502 Esq. LUGONüS TeL 51-2754 2659 





































































PROGRAMAS 


BATALLA. TIERRA-AIRE 



4 CALL CLÉtf 

5 CALI BOSFIHlZ) 

i MIL CQLWIV.1Z) 

7 CALL CHA* lí^,. > CiaaiMMCFBTOFdrO *í 
í Mü, CHKMIT.TOFWflfr; 

V CALI. CHAÍ ¡¥fi,^FFFFFFFFF OFOFflFO ■ 1 
w cftu cwi-w.'FUfOfOFírürpFafí'? 

Ll LM.L G4ARtiOg,-FFÍffFÍFFFFPFFFf *) 

12 CALí OttRCWl.-FFHfFDWFIWFFífl^ 

13 CflLt CHBIKKVFMlfOWFOMPW) 

H MU 1ACHM E* f f. I».33 

I! IXL OCHAR(4,4,l« ¡i 

14 MU tfGHMI(4,V t lñp2Í 
17 G*Ü HCHAIM5 r 4:9tí 

¡6 CULI HCHAtl* 4 VZ) 

H CALL RCtHJífJ J.VBI 
W CALL lOlttlIptpl?] 

21 CALL KXftóia 5 Hl 

22 CALL HMkrí 4 Afl 
?.l CALL HCNARn,?,»! 

24 CALL MCHftM 7>| 
ñ CALI 

24 CALL HSHARC3J4 «I 
2? CALI HCHARÍÍ íl.NJ 

25 CALL HCHAfl 

23 CALL fl[Mfl:?4,1,!01 n 3Ol 
» WLL VENAR i LJÍ 14! !4l 

|L £|ELii‘EHpfthft Pflftfl EfffflWiriM' 

n c-i 

XA ÍÍSM 58 

H bmi-'WWHrtE PARA EL- 
34 F*5! 

I? 03 
j¿ UlUR 58 

3J UIEL)>*ll[EraCMPUTIia« 7!—¥¥/*fl" 

*1 t-3 

« iisáíWasncMM v HümBUiH) en- 
+4 F-1H 
45 C-3 
48 Édiug U 

47 LABELO'ÜI (EFUSLICA AfiSÍUTlItA FOT 
4B f»jg 
4rí M 
?[' «CNM U 

51 LABELO' 1 SET"! MTEL [BE NCSA ¿AfiMTIlM' 

]¡ F-3! 

33 03 

34 Ecaus 53 

55 FDD TT-S Tí 5W 
54 RíJT n 

57 SíltII 4« 

58 FBP T«1 TD LEHOMELÍJ 
57 AI-SE HJLMEL»,T + II 

40 I+AKlAI) 

41 CALL HENAR (FpC'E+TpM 
i? *FT T 

45 "íiJÍA 

44 CALL CQLQRÍRpJ.g] 

100 Kñ 

1T0 CflLL CLEAfi 
IDO CALÍ SEBEEN Hit 

3HM ffiHT TSBÍJ)| -IWK9E I PflM Z^TRUCCÍ 
210 PRINT THdH'M *W!A BENTiR ’m i i i | i I I 
3W CALL KErnUMll 
230 1F Pl-0 TÜÍIO Z» 

24tl IF lP*78 tWH 4Ki 

2» PRUT TABÍMr’l «TULLA tlWHHUIE I" 

240- PRINT 

270 FftINT °EL DRJET1U0 BEL JUiCO F3 EL 1 
2M PR1HT -DE ÜñüMJlí A TCSflá LAB AUtO- 
270 PRINT “Nfl Eli íiJE&A, PflflA UPABAN' 

3W PR’NT -BU MSíL QFRIH.I B. FflftA tRgf' 

ILO PRENT 'A LA [ZUIERM AhCW í PARfi 1 


3T1 mi*T MU ¿a* LA OIASCHA, 1 
H4 ffi]iT 

Mfl PRUT TJ*(i|tf'| A7IDKE I» 

3» HfJlT 

349 FRINT -LdB AV(«EB HlPNUN UN NW-* 

170 RUT *»ft 7]P3 DE LASER. (_frG RMEg- 
3ft> P*INT -PUNEN 0EM1B w MP3S LMCE" 

350 PRÍ-MT -SE LA PANTALLA.' 

430 nlIHT i i i 

«O K|MT 'DRRtFA m TECLA HM BEBO- 
430 PRINT 

440 MLl KEVIú.RL.UÜ 
470 IF LOO TREN 4*B 

4ft> ffiwt TARtL31 ¡'! DEFENSA £M J3ERRÍ i- 

470 PR344T 

300 FfllNT V EL LASCA ND PliESE 'tMETRARLg 1 
31? PKIHT -Fíaci Lfl ÍAfiKí; SD.D Fir.í ■ 

320 FfllNT -RÉSISTUí 5 [IT ICIOS DIRECTOS' 

BO PfiiHl -LO. fiJEBE l¡[8FíF« PE AT7A£‘ 

540 fBHIT "PE LA BARRERA. PEM ESP LA 1 
M9 íRJNT'KHUTAR í MCTE L33 liTAScé::' 

303 FUTHT ‘DEItimS BEL LASES FNEFTíC. * 

Kfl FfiINT 

S7-S «INF TA8ÍL0P| -Í PUTUE i 1 
5S0 ffililT 

a» Fijar -BE A MOFABA DE RCUKW HL 1I- P 
400 PSiST 'SUtEMt RCIÉItWhM PWTK eiStFSIRA 

¡|¡¡ W ‘LIOS- QUE mim 5LJ3. 1 

420 FBIMT "SI Mf PttTftlE 3LFE^ L® LOCFtüBS, 

.HAÍflA HNAM UB JUfHKiTIW.- 

HO PRINT i ¡ 

Si EMM TitLP 

6?í IF LK*0 THÍM LO 

471 CAU. CLFAR 

472 Cft.1 ¿CREEN (141 
471 Fflí-ÍT “APERAS 14 
IBS RARCMCftEH.EL FSlK-f í L í :«Z yx 
ZL PWTRTE SITE - 

474 FfllMT -Ofl LCSf-WUi]. T EL 3SGLJHM Eli 
CMfTEftm DE JtfACTBE DI- RECTOS SOBRE 
LA VHKEflft.' 

*75 ..i j i 

*70 niHT "CPSlMft m TECLA f-VA e íl. ' 

*77 MU KEVfOUH.iJÍ] 

*7* ]f LfiÜ THÍM tJ7 
*00 h *.L CLEAA 
483 MU 8MEENII4) 

*W MU EDLH(ípIpl) 

W ARjNT '’lBBSHE NIOH je JX63 i* 


ITERA ER Lfi 7 jWTA-lLA 


1 FP^EBIHiAL’ 

2 1NFEP.HECFC- 

3 N3V1C1C 

4 lAICÍAHr 

5 FIN BEL MSB' 


7E0 ñRlMT 
720 fHIKT 
7» FÍINT 
740 HiINT * 

7M «IMT 
7* PfllN-T 1 
770 PfltMT 
m FRIMT 1 
7B1 PfllWT 
raz PRINT ■ 

TÍO PRINT t m 5 
®B CALL ÍEÍíOIFjl&l 

«i if m 

*32 SOtQ 330 

805 EM 

HIÚ TF 4B]F<«J + EBt[F>3!2: ■ 
S20 CALL SCREENílt 
AlO ILFF^DIF'JB 

84G Ml-'D- 
S3B HiT- t 
BAO 2!*3 

fljfl call am 

810 Rffl 
BOD RRll 


-1 THEM m 


MO-BAflKM, L4“ LASER, Rl*CIltETE t 


Pt I FH* MIAN, TL4-1 iRt^TMl, B 
*■ DENTHuCCEOli 
Wd BM.-FFFFFFtt* 

410 DI-*SAÍ4A[BSíM5Z24- 
420 It-‘IH1RJBL8E9¡|I1B1B' 

Í30 R*-MRlílBlílálB5CÍE' 

A40 ^-ÍOSOÍBFFFFíEHW 1 
«30 ^'OiaciíFFFFlWCO** 

-40 "L •" 1 07] r 7fFFFF?F IFOF- 
“70 rpf.-£5FBFEFFFfíer;E0- 

WO LfiLL CHWTia,BlJ 

Ifl 3 CALL ÍHA»U44,L1¡ 

JWO CALL CÜUtlíT.Rll 
3 í:0 Calí. CdWMSSpTLil 
10» XL C(t4fi :! Ll. tré'i 
152 J "All LítRfi !t'>2 F BAfj 
IPtíi CALÍ ELEAí 
1532 M*D 

10M CAlL CLiLMtí. 14+21 
1070 CflLL £DLM(11,3,2» 

1080 CALL SlffilJS liíP 
10Í0 CALL OaUH[I3,lpll 
iJOO CALL EDLRJIJ ?,ftj 
11J0 T*L5 

na m 

SÉ» CALI HCmWi24 J T l i3]2] 

1I4D CALL HCHiftlJdTti-líl 
II» MLL HCHflH (34,11-2,113] 
ll« ML HCÜWKÍI’t+I 1533 
1L7C MLL lEüfiíUS.lS.jflí.S) 

1180 REM HAS UERDÍ 1 * 

1190 CALL NOWtlUpMgBpto 
JMO CALL MCSiWJIESíl7 r C2S,]HJ 
12» CALL HCWmil l.[3t, 4Í 
]22o eíll bcumim! toj3,]4í 

3230 RED MLTUtA &EI A^» 

JZ4fl RAHBMCZE 
¡20 A-3|]NT(9int«|i'l 
EM 3F A-l Thílr 12fO 
1270 D1HECC1M ?5iON 
1280 «AMDDnaE 
1W f-ÍBI.UIBraU-l 
13» ffl 1 HITO iSiO, J55S 
1310 1-30 

J320 CALL OWííi.Pfm 
Í3J0 DUU-í 
J340 «IR E3B0 
£35S Dlí-I 

LKO CALÍ CHNItt»,»).- 
1370 Ja; 

I m F-21 

1190 REK Etf'EEJB 

1«0 CALL ROlí.iípBl 

1AIP REh 81 Wrf. COÑETE, 13 1 *| WP/f TMflOE 

542íi LF OEL 3450 

34SB V KiB3 TREN í¿4d 

34+: If K-4B TREN 277fl ELSÍ [B6 

1*55 3F V-!i TREN Í4B |LSE 147D 

E4é£ m DtBF. KHETÍ 

1470 CALI VCHARíV+í,7+1,52) 

1500 wr-2 

1S10 IF T-! TKEN 1520 £l« 1350 
1120 CALL 0Cli4RÜ l T>J l SZ)i 

aso uro i»d 

1540 FSü PWEiíE SOTM 
«50 IF IIFv— 2 THEN 15» 

1540 ÍF K3 THEN IJ» 

«70 CALL WKAÉtfl,£i-nClt t 331 
«BO IF J42 THEN lf«9 ’ 

I5T0 MLL LfflMMpIpJU 
I*6 S RAHOCHüL 
1*10 J¡-]HT(I91IW+1 
I4M m TRFACTD LÍBER AVIEN 
J440 TT-TT-S+Í14T ÍB724 
14*0 IF B+tl TREN (¿; fl 
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1430 1F »JIFF THIE-H ttf® ELSE iffit 
* g P «|»llH9MM LflÜEfi 

■n? £ S^ 5 ™ ™ iiM l«í' 

«g ¿i £i$ mh m» else *w 

L»i ■ípBFp'J 

im FH-sroiWl 

Lbei gMBClXM^Ffi^lvm 

Ltíl FFÍilWflE^r 

|íp F&lciíEWffMÍilí 

m MLL NCNWIAM.LS.S8) 
im ’F baos rJHEh 1 7Í0 
lílfl BUL MHIUM23.19,32.3» 

7» CALI VCWR{A+lVsa.£i-AI 
17W EflLi SDUWlWO'Al 
i?» im lesa r ' 

im ff *>th TUtrnta 

tm ÍF ñM*2 TNtS ?4M 
™ &ALL VGH«M*l t B,3Z p SW) 

ÍÍOC CflLL lfCHM(U,b.ia Jl 
1010 CALL «I3 g6 l -5,íF 
M ibtO El SE 1R30 

gít 1F BÍ3 THEN IBM E15£ LÉH 
18*0 CflLL WIWl4LB r JÍI 
1B0 IF flOT*! IH&f'itfa 
lfeO IF ?n7+í THEH Ü5C 
im BHKilR 

1BW IF B>32 THEM 1ÍW ELSE LB90 
WH IF K41 "Eh- 142# dLEE JflM 
tm AWIHHIZE 
mu s-mi2iitifl)iti 
LH0 RÉN OJBECÍÍLN AUtH 
L9S) Lfi I HTO 19*0,191» 

Líki B-JO 

1950 OLI [MMI(H p PIM) 

I9M Dlfti-2 
197® EDITO 2M<i 
Í98Ú m*2 

1990 CALL fHARUMh' 

ZW6 AAMfttlE 
ÍOIO 4*2lIMTí9íRHÍh+J 
SíiO [F fl-2 TUFH KM 
36S0 £OTD L9M 


?M: REh TANQUE Tlfift 

ÜJJ ™¡t smhkiow.-s.h 

xm CALI NCIHIÍ(M P T+L,CJ 
30Bft CALL HCHMíS.rULiHH 
2-390 CALL HEHAÍ ■ A ,1. j 2C<¡i 
¡100 REH f 

HiO ®*INT13ÍH»JH 
23 M DN B SOTO 2133, ¡LK 
ÍIÍO I-» 

214® ELE*-? 

ZLM [ALL CHU¡(W p PB*J 
ZIM &OTC 2200 
ZL7C CIR*2 

2 ¡50 CALL D4AR<9í,h> 

219® REH t ECHE i 

8!S g.gg B “ "* *»• 

12K siíft ¡SM 

i« Sj&r K “ ELSE a “ 

3350 6D7Q Um 
JM ¡F flí>5 T¡€H zm 
2210 5C-K+LE 
22fó EOTÜ ¡3*Q 
Z2W 6C-EC+2(í 
2J4C IB-STW IfiCl 
2310 KMK*[iE 
2ÍÍÜ M2t|MFrtllHD]*| 

BJO ]f fl-í Tl€H 2310 
23*0 REH SEGÜIE 

2391 «l' , PUH7flJEi - 

2392 FDB M 3ia LFMcUtl 

SJ¡ WLL HCHOftlMplitlplíí 

+v43 kit E 

3250 FCR t«í Tü LENlflfj 
23W CMtSKttílíflí.l.]]] 

™ Eívv 

ji-_ítiL r kKT J 

2390 SflTD Í3B& 

!90í FOff ]-l Ttt ]ODO 
29LO HEJC F [ 

2930 «Tü 1090 

Z9J9 REH AVION Pítfl AL T4MWE 
f940 CflLL SffllIHISWf-á^T 
2«0 CflLL IXEAF 


29U £0!-SJ+L 

gg Slífra» 2 í^EIft 

i*J'¡ 3 F 5J(Í THFR im 

2990 PñlHir TABT71 1 ‘TERKIHB £1 JIJEEO 1 

ss tuvir mix esi -* 

23Í0 pr:.ht 

2510 heit ü 
2543 ES*J 

2S50 IF ECílflÜ I4EH 2&Ú0 

25 Í 0 he 1 HT ™ rSlf '* ^ ;Jtf *E™ J¡JE60 í -1 

23BO £C>í 
2596 iCtCi 24M 
2000 $C>0 
2AJÍ- REIf 

£S Sr'ÍS 1 " =" 

242® EQITD 090 
?*M HER 

IHS I£í« TrtfH aso ELSE 3ABÍI 
2J50EALL 5DIIID tsailp 1 |#72J 

2h?c ÍDTtr 5hía 
&B0 r^T-2 

2|90 CAL-L HCII«r!i r T p II2> 

?700 CflLL WCHAa i29,Ttl p 42í 
Z7J3 CflU HCHARI2l't*2 (E3J 
™ £- LÍ HCh *<23pT+f 152! 

2730 CflLL ¡¡Cíffl(Í(£9 p T.+3 p Í2í r S] 

7790 CflLL NGHflRf» t43, |2B 
7750 ¿DTE ;¡50 1 ! 

27¿0 REH 

í™ JF T>?7 TAEN 27SO ELSE 39] p 

íffi MU», 111,2) 

i*fí 

2RC0 SOTO 3BÍÍ 
SflÜ> T-T+-2 

m¡ CflLL HCMMI» l T r JICl 
7B30 CflLL lICHWm j^hj 
2B4fl CALL HCMARc24jTt3 p J L3) 

sataaí^k 

¡Kwra l ¡3r u ‘ Mal ' 

2ÍK- SDTd J09O 
29W EHC 


L 


REVISION K64 SOFTWARE 


Todos los meses, K64 publicará revisiones y tests reali¬ 
zados sobre el software que se consigue en nuestro 
medio para las computadoras que seguimos er esta 
revista. 

Nuestro criterio apunta a la evaluación objetiva de fa 
calidad, utilidad, presentación y costo del material re¬ 
cibido. 

No habiendo ningún interés comercial de nuestra parte 
en esta evaluación, la intención es solamente quiar e 
informara] lector. 

La revisión K64comienzacon un recuadro de referencia 
rapida tipo ficha, donde se indica resumidamente el 
puntaje relativo para tener en un golpe de vísta, una 
primera aproximación de que se trata. 



Nombre: 

Clasificación: 

Computadora: 

Configuración: 

Distribuye: 

Precio aproa.: 

Factor K64; 

Hechizo: 

Documentación: 

Factor K64: 

Cómo se comporta el programa según promete, cómo 
explota la capacidad de la máquina, qué tan bien 


responde a los comandos del usuario, resultado de 
gráficos, efectos sonoros, música, o síntesis vocal que 
hayan sido integrados en el programa. 

Hechizo: 

Capacidad o virtud intangible deF programa, que mantie¬ 
ne al jugador pegado en la silla mientras las horas pa¬ 
san sin darse uno cuenta (aplicable sobre todo a pro¬ 
gramas de juegos y educativos). 

Documentación: 

Calidad dei material impreso que acompaña al progra¬ 
ma. Claridad y detalle en Fa explicación de los conceptos 
sobre ei funcionamiento del programa y su utilidad. 
Detalles de uso, carga y control entendióles aún por el 
inexperto. 

Además se tendrá en cuenta; 

Flexibilidad: 

Puede adaptarse ol producto a necesidades especifi¬ 
cas del usuario? 

Costo/Beneficia: 

¿Es un programa caro por !o que hace? 

Presentación: 

Calidad de grabación, envase, etc. 

utilidad; 

¿El programa resuelve algún problema o necesidad 
realmente existente? 

Trascendencia: 

¿Mantiene interés o utilidad e programa a través de! 
tiempo? 

Efectos especiales; 

¿Cómo se comportan los efectos visuales y sonoros 
el contexto del programa? 

¿Mejoran o ayudan a la comprensión dei mismo o a su 
es pectac u la ri d ad ? 
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PROGRAMAS 



FRONTON 

TI 99/4A 


1 FOH V-L IB !0 

2 EftLL i’iiLGfliY. J*,Tj 

3 RETÍ V 

4 CALL CLEAÍ 

5 CAL! L 5CflEEHl7> 
i CMl 

TtiLL ÍHAIIIi^tMODDWrjrifíFi.) 

3 MIL CMhl? 'FWFWW 
í cíil 5n«iiie I , fFrmFmf4fíFí , > 
IÚWLL EFWNAVFMWtnFIHfWíV 
3 - CíU, IlWnM r 'FFlTíFFFÍFÍFFÍTF , t 

12 CpNJ, OHHtOL , FFMfFfltfF«FF«'l 

11 wu fflMUffil'P&MFwafíoflFMe'i 
» MU WHHI4.-llM.il 

l! MU. W3UBI4 i 1« f) 
it c*ll vdihu ? ih a 
57 CÍLL .HCH*í! 5,4 f %I 

13 CALL «HfflíMÍWI 
Eí C(RL KHtttf] *1 
» HÍ.L HCHAflO I 971 
ZJ CALL HCHABÍ3 5 ,S4Í 
zz rail HCHARlí 0 TB'I 
Zí CALL HCHAííJ J 09) 

2+ CAiL HGHttW, J.f7> 

25 ÍAu HCMtt | «» 

34 6AU IDWttt Í.Wt 
2? Mil HCMSUVW 
S Efti IMtttf f.frr 
ZÍ mu i&imhU. 

» f-íLi iOUlUL» l« »1 
si laeu-'eifkí* MÍA imauiiar 

íí F J =S 
51 C-J 
51 Sja'íB 53 

55 UBELI-'PBKÍfiltta ton ff 
3£ f-3í 
37 C«J 
3B FflELIR S8 

39 LABELI-'RICFDCEHPUTAOÜR TI-09/»' 

10 F*l* 

41 O] 

12 EEEUlB SE 

« label*.-fabricado v oís reí buido ne 

14 F=1B 
45 C-'í 

44 Siílig 50 

47 LABELÍ-'LA REFOBLTCfl AR6EAT1AA PUfl- 
4B Fn3í. 

4? C-J 


ío e$sw k 

g l™-"»!' [WEUÉEWIA assehí;*' 

53 Oc 
Í4 &*5rJ® Sí 
55 FOfi Í|-L Tí 34* 

34 «IT JT 
57 HTO £4 

5Í Ftf¡ t.| TC¡ LElMUUELfl 
3? M-5EeiiLAB£Li.T,u 
44 t-A&JMl 

AL CALL HCJfflfltF.C-ttTJI 
Aí lí(f f 1 * 

43 EETüfilf 

44 CflLL CtWStT 
LOO CflLL CLEflR 
Llí rs ím 

LJC PflífiT ‘EK EBTE JüídC ijSTEBES SOLÍ T EEKEH CDflTBGL 
SOBRE LO PELOTA CEU Lfli TE 
CIAS 5 T D. 3 

3 » K1H 'HJERM'GJHRLA Pftí'ft ÜA FE-tlE ÍN LA 

Mn©* Mn 

L4C- Pftin 'ACEÑAS, CLWIW 1A PELCIT* 3U-HpM3EN "WT# 

K Ksraitp lo m ílé pu 

»» AL FEOHTDHV ÍSJ LESRARRH HAS PUNTES." 

J30 PRUT ir PRMT ¡ : PRIHT 

^DfS^MT LU.il 1‘BTRd JUEED -t i 5 'S n EHTER. , H c Rdi. L 
! r.:j SETO c-dD 

ítí 'tBtttnimtMiÉmiiii 
1M ! p o * E P j H 
190 iimttmmtumtiim 
200 CflLi. EHMI ](Hj," FfFFFFfFFPFFTFFF"] 

210 CALL CHAI! i 101. 3 CC33CC35CC3SCCI3 ’l 

220 

2ií ¡BORRAR : ’f.STALLA ARRAS 

231 CALL HSEtilli) 

232 CAL. CDJPI9,5.I' 

2^0 CALI CLEA' :■ ÍARDDNÍÍE 
250 F0R A=L !D |Q0 
2¿Q lET B"P]tA;S3 
270 ÍJ|«9íCÜBLBit]Z 
2B0 YY=11l5J7d i B'i +í 7 
290 CALL HCHARinjYT.lÚOJ 
30o he;ít a 

3|ú ¡titmiuiimtiiini 
320 : COLOCAR BEST ACULES 
330 ¡iiiiimmtiiiiinii 


CIRCULO 


m p0» IM T3 2 m FOfr at-tJ TE 21 Jj CALL HCHAR 
iO.tiJJOJ'ii REr 01 :: l£l 7 t¡ 

334 ¡IlllllUtJmtlllLlll 

34C LET ChD’JO j; BCDSE‘0 j: A=19 i i a>J3 a E=3 II 

K 1 ! ii AEift ii HJ =21 u CI, 

BL^IO 
370 AEH 

M LET B-B^riDlt+RHOti 
' 390 CALL KEVil Eí.KSj 
400 rF Ríí? THEH LEI O-D-l 
410 IF K7 THEH LET D>: 

420 If ÍW IRIA LET D-t+1 
430 IF 0334 THER LET D<!i 
410 ÍF B>22 THEH LEÍ A.2Z 
150 IF B<9 THER LET B*9 
4A0 LEÍ C<+f 

4iS D15FLAV LTIlJíSlíFliS^ECL 6 ^ 

ÍSB DIBPLAV AT [] ü) 5TIE l A) t 'IthjTBG* 

470 DJSPLSY ATI2 fMIEElftiE 
ABO CALL HCHAAíjíLblji.J) 

490 CALL IBHfeRIC;.. ['1,325 

500 CALL HCOARlA.S.JS.Jj 

510 CALL «CHMN:,t 3flf 

520 ¡F C-JS 14F1 ]F ABSlO-IR+DJM THER 

LET Ü-K-l j: 5S6UB t50 

530 JF 2+1*19 THER LET E-l 

540 AhA a Bí*A r t il'C ü p]-J 

350 IF K"0 THEH 59? 

540 IF C+5 T.HEH LEI E°1 
5?0 LEÍ SCBAE 3 SCOAE+l 
530 &0TD 373 

5 fl C FGR 0-3 TD B il FÍH DM1 TE 12 u 
rw. KHAsiMi.att 

w> ' C !f *32 ÍMN a>K+i 

^J, T OJ ¡i ItíPLff AT¿1,341 |[JEÍ3 JjSE 
42* FS ,-t fC- »C- tt 5E4r 17 
44*7 FLUÍ L4C 

4M Fíff 3(¡R=LLL0 Tfl LIO STEP -2C u CflLL SflllhC 
<-l&0,BDR s 3 p -J f 2)'lJ HEÍT 50H ii RE 
TlífiR 

000 OlBPLAY WIHplíi'DPRJHfl LRTES PfflA ¿USARí 
■H J PARA F1HALÜAR' 

47C CALL PETtO-.K.El 
4TL [f M TREÁ ¿ao 
430 fF R*LT THER 100 
457 EF F-73 THER EHO 
433 EF F.í):3 Afll-Kí)75 T^th i70 
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|™ ™ amos a ver un poco cómo se 
3 organizan las unidades de 
w disco normalmente usadas 
w en las micro. 

Para comprender el funcionamien¬ 
to de una unidad de disco debe¬ 
mos pensar en dos bloques distin¬ 
tos: 

I - Rutinas de grabación y lectura 
de sectores . 

2 - Sistema operativo de disco 

(D £>£,). 

Él disco desde el punto de vista del 
hardware puede ser considerado 
como un aparato capaz de grabar 
información en unos casilleros 
identificados con dos índices: el 
Track ” o pista y el sector, o sea una 
matriz de casilleros de dos dimen¬ 
siones. Cada casillero tiene una 


se informa sobre el uso de estas 
rutinas directamente. Estas rutinas 
pueden ser muy complicadas y con 
cálculos de tiempos muy delica¬ 
dos en caso q ue i a i nn p l @ me ntac ¡ó n 
dei disco se haya hecho sin Él disk 
controller" o sea todo por software. 

Un disk controller es normalmente 
un chip [o algunos pocos) que se 
encargan directamente de grabar 
o leer en el track y sector que no¬ 
sotros ie indicamos, para ejecutar 
ésto debe hacer un acceso directo 
a memoria (DMA) que es una ope¬ 
ración por la cual toma el control de 
los buses y anula al procesador el 
cual se queda esperando hasta 
que se completa la lectura o graba¬ 
ción para luego retomar el control f 


necesariamente grabado en casi¬ 
lleros contiguos (aunque sí está dis¬ 
puesto en ci erto orde n el t iem po de 
carga disminuye). De todas estas 
cosas y más se encarga el sistema 
operativo de disco siendo una de 
tas más importantes el manteni¬ 
miento del directorio del disco que 
nos indica qué tenemos guardado 
en el disco y en qué posiciones se 
encuentra pera poder leerlo en or¬ 
den (generalmente el directorio es 
un archivo más aunque con una po¬ 
sición fija en el disco para acelerar 
la lectura). 

Una aclaración importante es que 
son físicamente el track o pista y e! 
sector en un disco. Para ello mos- 
tramos en la figura su disposición: 


TRACK 0 


capacidad normalmente de 123 6 
256 bytes, La mínima cantidad de 
información que el disco puede 
leer o grabar es justamente el ta¬ 
maño del “casillero". Normalmen¬ 
te existen dos subrutinas en len¬ 
guaje de máq u i n a q ue pe r m ite, u n a 
grabar un "casillero 17 , para ésto te¬ 
nemos que indicarle en qué sector 
y en qué pista queremos que gra¬ 
be y la dirección de comienzo del 
“buffet donde tenemos la informa¬ 
ción a grabar; la otra rutina lee un 
'■'casillero 1 ’ debiéndole suministrár¬ 
sele el track, sector y dirección ini¬ 
cial donde queredlos que ponga la 
información que lee. En los manua¬ 
les del sistema operativo a veces 


esto se hace para que el controller 
lea o escriba en el buffer que tene¬ 
mos en la memoria. Estos contro¬ 
ller tienen la ventaja de su veloci¬ 
dad y simplicidad para el que arma 
una micro pero agregan un costo 
que a veces es preferible evitar po¬ 
niendo más software. 

Claro que si un disco se usaría co¬ 
mo I o hemos d esc ri pto h asta ah ora 
sería muy engorroso porque debe¬ 
ríamos llevar ía cuenta de cuáles 
casilleros tenemos ocupados o si 
un programa ocupa más de un 
casillero; tendríamos que saber 
cuál es el primer casillero, luego el 
siguiente y así hasta el último, por¬ 
que un programa grande no está 


Aqui vemos que el disco está di¬ 
vid ido en ci rcu n sf e re nc i a s co neó n 
tricas las cuales a su vez están di¬ 
vididas en sectores, las c i re u Refe¬ 
rencias se llaman tracks estando 
numeradas siendo 0 la más grande 
y 31 la más chica (en el ejemp o) y 
cada track está dividido en i 6 sec¬ 
tores del 0 al 15. 

En el caso de la Corrí modo re 64 R 
todo esto que contamos es :2 un 
poco oculto ya que a unidad de 
disco tiene su propio microproce¬ 
sador y ef Intercambio de ir,forma¬ 
ción se hace a través de un bus 
sen® especiad 

MARCELO OSCAR MARTINEZ 


TRACK 1 


SECTOR 


TRACK 31 


DIVISION DEL DISCO EN TRACKS 


DIVISION DEL TRACK EN 
SECTORES 
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MOVIENDO SPRITES 

mosa estudiar varios registros del 


E n nuestra última edición pro¬ 
porcionamos a ios lectores 
un programa para el diseño 
de objetos móviles de alta resolu¬ 
ción (24 x 21 puntos) más común¬ 
mente llamados “sprites", Si el 
usuario tenía alguna experiencia 
en la programación de sprites en 


su sistema C-64, estamos seguros 
que AM-SPRITER habré sido de 
gran utilidad para él, Pero sí ef 
lector era un programador novicio, 
dicho programa habrá significado 
un gran esfuerzo de ripeado y ma¬ 
ros resultados al correrlo, 
or esta razón, hoy nos dedicare- 


chip intertase de video VIG-II, que 
se encangan de manejar estos blo¬ 
ques móviles. Es una buena medi- 
da que el lector tenga a mano la 
cartilla de la página 176 (EasySpri- 
temaking Chart) de la versión ín- 
lesa de la Gu ía de Referencia del 
rogramador o bien el apéndice 0 
de la Guía del Usuario (Página 159 
en la versión inglesa), ya que árn¬ 
icas son de por sí ilustrativas sobre" 
este tema. 


DEFINIENDO EL SPRITE: 

Ei proceso de definición de un 
sprite consiste de tres fases princi¬ 
pales: la primera, en la cual se 
ingresan a la memoria del C-64 los 
datos para “dibujar* el sprite; la 
segunda, en ¡a cual se informa al 
chip VIC-II donde se encuentran 
esos datos y la tercera, en laque se 
“enciende” el sprite así creado. 
Los datos para “dibujar 1 ' un sprite 
deben almacenarse en 63 posicio¬ 
nes consecutivas de memoria. Pa¬ 
ra determinar donde se colocarán 
esos 63 valores enteros debemos 
saber que el chip controlador de 
video del C-64 es capaz de di rec¬ 
elo na r (“ven hasta 16 Kbytes de 
memoria al mismo tiempo. Esos 16 
Kbytes pueden dividirse en 250 
bloques de 64 bytes, longitud que 
nos da un valor muy aproximado al 
que se requiere para cargar datos 
de un sprite. 

Cuando la máquina se encuentra 
en su modo de operación normal, 
los 16 Kbytes utilizados por el chip 
VIC-H se encuentran en las 16.000 
posiciones más bajas de memoria 
de la misma. Dentro de este sector, 
el primer bloque de 64 bytes de 
longitud ocupa las posiciones 0 a 
63. el segundo las 64 a 127 y así 
sucesivamente. Si bien existen 250 
bloques en esta área, no iodos 
ellos están disponibles al usuario 
ya que una gran cantidad de bytes 
de este sector están reservados 
por el sistema operativo Kernal 
ni' entras que 1 .ÜOG bytes adre ion a - 
ies están reservados para los ca¬ 
racteres que se colocan en la pan¬ 
talla. 

No obstante elb r existen en este 
sector algunos bloques que pue¬ 
den ser utilizados sin corre reí ries¬ 
go de perturbar los contenidos de 
ía pantalla y de los diversos regis¬ 
tros Kernal.Si el programa no utili¬ 
za más_de cuatro sprites de distin¬ 
to di se no, sus datos pueden colo- 


REGESTROS DE SPRITES DEL CHIP VIC-II: 


El área RAM reservada para el chip 
de video VIC-li comienza en la di¬ 
rección decimal 53248 y abarca un 
total de 47 registros de 1 byte (3 
bits) de longitud cada uno. A conti¬ 


nuación, veamos un listado de re^ 
gistros relacionados coq el manejo 
de sprites, cuyas funciones vece¬ 
mos en detalle en el presente ar¬ 
tículo: 


POSICION DE 
MEMORIA 

53246 (registro 0) 


53249 (registro 1) 


53250 

53251 

53252 

53253 

53254 

53255 

53256 

53257 

53258 

53259 
5326Ü 

53261 

53262 
53283 
53264 


53237 

53286 

53289 

53290 

53291 

53292 

53293 

53294 


(registro 2) 
(registro 31 
(registro 4} 
(registro 5} 
(registro 6} 
(registro 7) 
(registro 3} 
(registro 9) 
(registro 10) 
(registro 11) 
'registro 12) 
'registro 13) 
registro 14) 
[registro 15} 
[registro 16) 


53269 (registro 21) 
53271 (registro 23) 

53275 ¡registro 27) 

53276 (registro 28) 

53277 ¡registro 29 

53278 ¡registro 30} 

53279 ¡registro 31) 

53285 (registro 37) 
53266 (registro 38) 


(registro 39) 
[registro 40) 
Registro 41) 
registro 42) 
registro 43) 
registro 44) 
(registro 45) 
¡registro 46) 


CONTENIDO 


Posición horizontal del Sprite O. 

Este registro indica la ubicación en el eje X, 
comenzando por el extremo izquierdo de 5a 
pan tal la. 

Posición vertical del Sprite 0. 

Este registro indica la ubicación en el eje Y, 
comenzando por el extremo superior de la 
pantalla. 

Posición horizontal riel Sprite 1. 

Posición vertical del Sprite 1. 

Posición horizonta: qei Sprite 2, 

Posición vertical del Sprite 2. 

Posición horizonte* de: Sprite 3. 

Posición vertical del Sprite 3. 

Posición honzonta! def Sprite 4 
Posición horizontal de : Sprite 4 
Posición horizontal dei Spnie 5. 

Posición vertical del Sprite 5. 

Posición horizontal del Spr :b 5. 

Posición vertical del Sprite & 

Posición horizontal del Spriíe 7 

Posición vertical del Sprite 7 

Bit más significativo de os registros cue 

contienen las coordenadas X ce todos ios 

sprites. 

Registro de encendido de los sprites. 
Registro de expansión do sprites er * eje Y. 
Registro de prioridad de sprites sobre e 
fondo de la pantalla. 

Registro desígnador de sprites multicolor 
Registro de expansión t de sprites er e fleje X 
Registro indicador de colisión ent-e s-oríte^. 
Registro indicador de colisión entre sprites y 
el fondo de la pantalla. 

Código de color numero 0 de! sprite 
multicolor. Predefinido en verde. 

Código de color número 1 del spriíe 
multicolor. Predefinido en azul, 

Color del sprite 0- Predefinido en amarillo. 
Color del sprite 1, Predefinido en naranja. 
Color del sprite 2, Predefinido en marrón. 
Color deí sprite 3. Predefinido en rojo claro. 
Color del sprite 4, Predefinido en gris 1. 
Color del sprite 5. Predefinido en gris 2. 
Color del sprite 6. Predefinido en verde claro. 
Color de! sprite 7, Predefinido en azul claro. 

























































EN LA PANTALLA 



carse en los bloques números 11 
(que comienza en 704), 13 (en 
832), 14 (en 896) y 15 fe n 960), Si 
se deben emplear más de 4, el 
Manual de Referencia del Progra¬ 
mador recomienda utilizar ios blo¬ 
ques de 192 a 199 que comienzan 
en la posición 12288. Colocar spri- 
tes en este sector, no obstante, 
puede perturbar la RAM BASIC del 
sistema, por lo que se debe tener 
mucho cuidado al programar jue¬ 
gos muy extensos con muchos apo¬ 
tas, ya que la carga de datos en es¬ 
te sector pueden alterar el progra¬ 
ma mismo. 

Con la ayuda de AM-SPRITER (ver 
K64 número 3, página 26), enton¬ 
ces, generamos los datos numéri¬ 


cos de un sprite y los almacena¬ 
mos ya sea en un archivo en disco 
o casette, o e n u n a se ri e d e sente n - 
cias DATA de nuestro programa de 
sprites. A continuación, un ciclo 
FQR debe leer esos valores y PO- 
KEaríos en alguno de los bloques 
citados en el párrafo anterior. Con 
esto termina la primera etapa de la 
definición del sprite. 

La segunda etapa del proceso de 
definición del sprite consiste en in¬ 
dicarle al chip VIOII donde debe 
buscar los datos que com ponen el 
sprite, A partir de la dirección 2040 
existen ocho registros llamados 
“punteros de les sprites’ 7 (sprites 
po i oters) cuyos conten idos i nd lea n 
los números de bloque en los cua¬ 


\zm 


les se encuentran ios datos que 
^dibujan" cada sprite. Así, el regis¬ 
tro 2040 posee el puntero al sprite 
O.el 2041 el puntero al sprite 1 ,etc. 
Una vez cargados los datos del 
sprite y asignado su correspon¬ 
diente puntero, sólo falta encen¬ 
derlo, es decir, ejecutar la tercera 
etapa de la definición. El registro 
VIC-II número 21 (dirección 53269) 
se asemeja a un 'tablero 1 ' de 8 in¬ 
terruptores cada uno de los cuales 
controla el "encendido' 1 (aparición 
en la pantalla) de un sprite en par¬ 
ticular, De este modo, colocando 
en 1 el bit número 0 se enciende e! 
sprite 0 mientras que un 1 en el bit 
número 1 enciende el sprite 1;yaaí 
sucesivamente. Para encender un 
sprite se debe ejecutar la senten¬ 
cia POKE 53269, PE EK(S3269) OR 
(2fN), donde N es el número de 
sprite. De forma análoga se debe 
ejecutarla sentencia POKE 53269, ¡ 
PEEK(53269)AN D(NOT(2f N) para 
apagar dicho sprite. 


MOVIMIENTO DEL SPRITE 
EN LA PANTALLA: 

El principio de posicionamiento y 
desplazamiento de cada sprite en 
ia pantalla basa en tres regis¬ 
tros del chip VIC-II, Uno contiene ia 
coordenada X (posición en el eje 
horizontal), otro la coordenada Y 
(posición en el eje vertical)y el ter- . 
cera (registré 16,dirección 53264) 
tiene un bit adicional.,llamado “bit 
más significativo”(BMS), para el re¬ 
gistro de la coordenada X, Para 
cada sprite, la coordenada X se en¬ 
cuentra en la dirección VC+2*N 
mientras que la. coordenada Y está 
en la dirección VC+2*N-M, donde 
VC equivale a 53248 (el principio 
del chip VlC-ll) y N indica el número 
del sprite. Por ejemplo, el registro 0 
contiene la componente X del spri¬ 
te y el registro i su coordenada Y. 
Para ubicar un sprite en la pantalla, 
se deben tener,en cuenta algunos 
factores. En primer tugarse debe 
te ner com o refe re ncía q ue l as c oor- 
denadas X-ü. Y=0 señalen a un 
puntoenel EXT RE’ / O S UPTR 3 r - 
IZQUiERDO de la pantalla Ade¬ 
más, existen ciertos valores de ios 
registros que contienen las com* 
ponentes X e Y con ios cuales el 
sprite no puede verse ya que el 
mismo queda oculto debajo del 
‘'marco'’. Esto sucede cuando la 
coordenada Y es menor que 50 o 
mayor que 250; y cuando la com¬ 
ponente X es menor que 24, 
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Por otro lado, un registro de 8 bits 
resulta insuficiente para posioio- 
nar el sprite en la pantalla ya que el 
mismo sólo puede contener va¬ 
lores acotados entre 0 (GOOO 0000 
©n binarlo) y 255 (1111 1111); 
mientras que la pantalla tiene 320 
puntos de ancho. Para solucionar 
este problema se emplea el regis¬ 
tro 16. que contiene el BMS de la 
coordenada X de cada sprite, Si, 
alcanzado eE valor 255 (aproxima¬ 
damente 3/4 de la pantalla), se de¬ 
sea desplazar el sprite más á la de¬ 
recha, se debe encender el corres¬ 
pondiente BMS mediante la sen¬ 
tencia POKE VC+16,PEEK(yG+16) 
OR(2lMM) donde VC es igual a 53248 
y N et número del sprite; mientras 
que para apagar dicho BMS debe¬ 
mos ejecutar la sentencia POKE 
VC+16,PEEK(VG“M 6)AND(NOT( 
2tN). 

Agregando el BMS al registro de la 
coordenada X podemos obtener 
un conjunto de valores acotados 
entre 512 (1 0000 0000 binario) y 
768 (1 1111 1111 binario)que nos 
permiten desplazamos por el 1/4 
restantes la derecha de la pantalla. 
Se debe tenor precaución al en¬ 
cender el BMS de una coordenada 
i X ya que, a partir de ese momento, 
d eberri os vo Iv er a m od if lea r e I con¬ 
té nido del registro de dicha com- 
1 ponente. 

Supongamos, por ejemplo,que de¬ 
seamos mover el sprite N por una 
línea horizontal cualquiera. Para 
ello, ejecutamos el breve progra¬ 
ma incluido en el listado 1 ,que ños 
lleva desde el extremo izquierdo al 
extremo derecho. Ahora bien, cu an¬ 
do deseamos desplazamos en la 
misma línea horizontal, pero de de¬ 


recha a izquierda, corremos el pro- 
rama del listado 2, 
ótese que en el listado 1 ,al llegar 
a la posición X“255 debemos en¬ 
cender el BMS del sprite H y recar¬ 
gar VC+2*N con el valor 0 (en rea¬ 
lidad 256 ya que el BMS está en¬ 
cendido). A partirdeallí,volvemos a 
incrementar la componente X has¬ 
ta 85 (en realidad 321) ya que, a 
partir de ese punto, ei sprite desa¬ 
parece debajo del marco de la pan¬ 
talla. A la inversa (ver lisiado 2), 
cuando Vegresamos’6 hacia la iz¬ 
quierda decrementamos X desde 
65 hasta 0 (321 a 256 en realidad); 
al llegar allí, apagamos el BMS en 
el registro 16,colocamos 255 en la 
coordenada X y regresamos hasta 
0 nuevamente. Todo este proceso 
no es precisamente fácil; pero só¬ 
lo es cuestión de practicarlo con 
f recuencl a hasta log ra r a p re he n de r 
sus principios. Una vez conocidos 
los mismos, él trabajo resulta mu¬ 
cho más simple. 

COLOR, EXPANSION, 
PRIORIDAD Y COLISION: 

Existen en el C-64 varias caracte¬ 
rísticas especiales para los sprites, 
En primer lugar los 8 sprites incor¬ 
porados traen un color predefinido 
(ver tabla ai principio del artículo); 
diferente pare cade uno de ellos. 
Sin embargo, este se puede alte¬ 
rar fací'mente con la siguiente sen¬ 
tencia: POKE VC+39 + N,COL; don¬ 
de N es el número del sprite y COL 
el valor numérico del color elegido 
(ver tablas de Corrí modore). 
Además, los sprites pueden expan¬ 
dirse al doble de su tamaño,como 
así también en su ancho y alto. La 


expansión en el eje X se efectúa 
mediante él encendido del bit co¬ 
rrespondiente en el registro 29 (di¬ 
rección 53277) con la ya tradicio¬ 
nal fórmula: POKE VC+29,PEEK( 
VG+ 29)0R(2t1M), A su vez, el sprite 
se expande en él eje V por medio 
del encendido del bit correspon¬ 
diente en el registro 29 (dirección 
53271) con la sentencia POKE 
VC+23,PEEK(VC+23)OFí(2tN). Pa¬ 
ra vo!ve r el sprite a s u t ama ñ o red u - 
cldo, am bos reg istros de ben reo I bi r 
su contenido AWDeado con NOT 
(2TN), donde N es el número de! 
sprite. 

A continuación, encontramos las 
así llamadas prioridades de los spri- 
tes. Do fábrica, los sprites vienen 
con una prioridad predefinida que 
establece que los sprites con nú¬ 
meros más bajos aparecen en la 
pantalla en un plano superior a los 
que ocupan los sprites con núme¬ 
ros mayores. Esto significa que sí 
dos sprites ocupan la misma coor¬ 
denada en la pantalla, ©l que tenga 
menor número se ve como situado 
“sobre" el de número mayor. De es¬ 
te modo, el sprite 0 aparece sobre 
el 1 y los demás, el 1 aparece sobre 
el 2 y subsiguientes y así sucesiva¬ 
mente. 

Al mismo tiempo, todos los sprites 
tienen prioridad predefinida sobre 
ios caracteres que aparecen sobre 
¡a pantalla. Sin embargo, esta prio ¬ 
ridad puede alterarse de modo tal 
que un sprite aparezca detrás de 
los elementos que hayamos pues¬ 
to en la pantalla,con lo cual se pue¬ 
de obtener un inferesante efecto 

de “ventanas" sobre la pan tal la .Pa¬ 
ra esto simplemente hay que en¬ 
cender el bit correspondiente en el 
registro 27 (dirección 53275) me¬ 
dian te la instrucción POKEVG+27, 
RE E K (VG+ 27 )GR (2 TN), cuyo efec¬ 
to se revierte con POKE VC+27, 
PEEK{VC+27) AND(NÜT[2TN). May 
que ser muy precavidos al cambiar 
esta prioridad ya que si, por ejem¬ 
plo, hacemos que el sprite 0 tenga 
prioridad menor a la del fondo y 
que el sprite 1 tenga mayor priori¬ 
dad que el mismo.tendremos un in¬ 
teresante caso de incoherencia 
geométrica ya que el sprite O con¬ 
servará su prioridad sobre el sprite 
1 (es decir que pasará sobre él) 
pero, al mismo tiempo, pasará de¬ 
bajo del fondo de la pantalla, que 
tendrá menor prioridad que el spri¬ 
te 11S 

Finalmente, existen dos registros 
que se encargan de informarnos si 
han ocurrido colisiones entre dos 
sprites o entre un sprite y el fondo 
de la pantalla. Si sucede una coli¬ 
sión se encenderán diversos bits y, 
leyendo dichos registros, determi¬ 
naremos cuál o cuáles sprites han 
estado involucrados. Se debe te- 























































ner especial precaución al leer con 
un PEEK estos registros ya que 
una vez le id os, su contenido es res¬ 
taurado a 0. Por tal motivo es alta’ 
mente recomendable guardar el 
contenido de esos registros en al¬ 
na variable. 

el caso de una colisión entre 
dos sprites, el registro a leer es el 
número 30(dirección 53278) mien’ 
tras que cuando un sprite choca 
contra el fondo se debe inspeccio¬ 
nare! registro 31 {dirección 53279). 
El modo por ©I cual se determina 
qué sprites estuvieron involucra¬ 
dos en la colisión varía notable¬ 
mente según la cantidad de spri- 
tes empleados y el tipo de progra¬ 
ma; pero generalmente se puede 
resolver mediante diversas opera¬ 
ciones AND. 

SPRITES MULTICOLORES: 

Concluyendo esta revisión del ma¬ 
nejo de sprites en el C-64 nos re¬ 
feriremos a los sprites multicolores. 
Estos son una variante de los spri¬ 
tes comunes ya dése ripios en este 
artículo y sólo difieren de aquéllos 
en que sus puntos pueden tener 
hasta cuatro colores disti ntos yen 
que su resolución horizontal se re¬ 
duce a la mitad. En otras palabras, 
los sprites multicolores miden 12 x 
21 pixeis contra 24x21 de sus her¬ 
manos normales, Por lo demás, se 
definen, apuntan y posicionan en 
forma idéntica a aquéllos. 

Al incorporar un miltucolor a un 
programa de sprites debemos te¬ 
ner en cuenta los cuatro registros 
que determinan ios colores de sus 
pu ntos. El pri me ro d e e l I os es e I re - 
gistro de color de la pantalla fregis” 
tro 33, posición 53281) que'da el 
color ‘transparente” del sprite. A 
continuación está el registro de 
color propio del sprite que se de¬ 
signa como multicolor (registros 39 
a 46) y dos registros adicionales 
comunes a todos los sprites multi¬ 
colores, los registros 37 y 38 (di¬ 
recciones 53235 y 63236), tam¬ 
bién llamados registros de sprite 
multicolor número 0 y número 1. 
Si bien el sprite multicolorpierde el 
50% de definición horizontal, éste 
sigue estando definido por un área 


0* MANIAC 
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de 63 bytes. En cada uno de estos 
bytes, los bits se agrupan d© a 2 
para dar la configuración de un 
solo punto. Según dicha configu¬ 
ración, ©i color de cada punto del 
sprite se determina de acuerdo a la 
siguiente tabla: 


BITS: COLOR ADOPTADO 
01: Multicolor 0, Registro 37 
10: Color Sprite. Registro 39+N 
11: Multicolor 1. Registra 33 


N-NUMERO DEL SPRITE 
DESIGNADO MULTICOLOR: 

Para designar un sprite como mul¬ 
ticolor, se debe encender el bit co¬ 
rrespondiente en el registro 29 (po¬ 
sición 53276) mediante ¡a opera¬ 
ción POKE VC+28,PEEK(VC+28) 
OR(2TN), cuyos efectos se anulan 
con POKE VC+ 28,PEEK(VC+28) 
AND(NOT(2f N). Una vez estable¬ 
cidos todos los parámetros aquí 
descriólos,el sprite multicolor pue¬ 
de manejarse como uno cualquie¬ 
ra del tipo normal. Vale la pena 
destacar que en el caso de tas coli¬ 
siones, los puntos cuyo color está 
determinado por el par de bits 01 
se Considera transparente a pesar 
de verse en ta pantalla. Este dato 
deberá tenerse en cuenta al pro¬ 
gramar juegos con colisiones ds 
sprites. 

Como puede verse, AM-SPRÉTER 
no está totalmente preparado pa¬ 
ra ayudarnos a crear sprites multi¬ 
colores. Sin embargo, con un poco 
de paciencia, se pueden lograr 
muy buenos resultados en este 
tipo de sprites. 

Si alguno de nuestros lectores lle¬ 
gara a tener dificultad para com¬ 
prender los conceptos comenta- 
dos en esta apretada síntesis, le 


rogamos escriba a K64 Corn puta- 
eran para todos para hacernos co¬ 
nocer sus dudas, las que tratare¬ 
mos de responder en futuras edi¬ 
ciones de! Bus del Commodore 64. 

CARLOS AYy DANIEL MANDUCA í 


106^ FFM + 1HJ+-&■**** 1 * ***■!(■ * ******'*-T 

lülSL REM LISTADO EJEMPLO 1 

LEi'IZ REM *■» su *n-***-‘** T************* 

■ 

I&04 : 

UFH M-W.JMERD DEL SFRi tt 
REM VC*D ERÉCtí OH DEl VIpEQ CHJ F 
102 J i 
I VZ2 í 

i «fie- ROLE , I d#! BTK CbORD, V 

jtfdp POKE '-t+VNN, 6!I:REM CZjCRD■ X INICIAL 
1 f-üfi «_fl TD 235 
lStitf. F DKE VC*Z*N, X 
107® NEKT X 

luE-* REM ENCiei^SJE B’T Hfflr; £ lüfH 1F ] CAT [ i/d 
10?S -*UKL VC*16,PEEK fVC+16>Wl2 J «'tt¡ 

«EM ALUVE ñ CftRGflrR CÜORD. X 
1110 FDKE Vt*2HPI,Í 
l]ü® hOP TO 63 

TU# POkF 
1140 ME fT X 
1130 END 

REflDVr 


] ÍUJÍ RE“1 + 

jafl) RFM L13TAM EJEMLL J 2 
J jlDH REM bit*»* »**»*#»* ít* **frt-*^* 

\£10i : 

1 W ; 

1010 ft£M N-P*JMt(íO DEL SPRITE 
1Í2Í BCh ^C-PTAEDC rtw DEL VIDED CHIP 
1071 : 
las? : 

ios® rem emciénK ají mas significativo 
F’J kE VC* 1¿ r PEEK IVC+i £ ) OH (£ tNJ 
1 03n0 REM EDGFTCHADfl ¥ 

10*3 fufe wc + h-*mi i, i na 

1M7« REM CDORÍFMADA X JNECIfrL 

109Í F-DKE * 1 II vlC-»2*N 1 *3 

10™ REM OESPLftZfl HALÍR Lft ¡IQUJERPA 
nw t UR S-oS T0 g-r^P -1 
lUfl FWE VT.+?+t4,t 
L 3 70 ME XT X 

IIÍH KÜM WYlSfll B[T HA? S10NTFICATIVO 

I I 43 f'DKCUO* 1E p RFEk (WC+lE) AMD 1HUI [2+M1 

L:30 REM RECAfirS* CdORREiJa LA. ü 

II *0 f ■OKL vi.: i 7 ín , 'P33 

I V/M : KRnrhA DE3F1_AZAMIEh.ro' 
i :S0 F-DF: x= 233 ra 0 ste.i-- • l 
L1?0 RÜF.E VC¿I'»N P « 

12«H Mñ 
l£ie EMD 

R'-'.APV, 


S SPECTR UM 

El n¡ fijar' Soltwanj. Consolas 


i 

3 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
Programas Nuevos 
SiNCLA ÍR í 000/í 500 

Consola?., accesorios, programas 

"J TI 99/4 A 

^ Pr^ijrfimas 

CifLW» f5«í» VI 


CDWWODOffF 64 

Programas njovoe. 
CooeoIeis, acceaorios, 
programas 

IMPRESORAS/ 

MODEMS 


I 


DISTRIBUIDORA PARI 

neta rimas pal n Bir.c r- ; - 

inbitalia^irjiri, yú'ianiía y ae>.- .Jb- 

BATALLA DE L PARI 51 £ p 

(14- Si Cap F&d &9-OSS2 ** 

Sábe-das abierto 

|H. Pueyrrii<iün y J.b. Justo) m, 
VÍLLA CRESPO ■ FLORES 

«9 W# W.'W *«. WÍf 


COMPUTACION EX EL CORAZON DE BOEDO 

TZ-J.0TO - [Aon - '¿i)m SPECTRÍ ’M - CQMMQDORE - SOFT WARE 
CURSOS DICTADOS CON COMPUTADOR.4S CFRWt.M L1 1,^00 
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EL BUS DEL COMMODORE 64 


--——-■ ■■ ■ ■ ■ » -—- -——— - -—- 

1 Hb M -** *: ■?■ R-P"* f-■***■+ #411 4 H *-*+*! * + **■+*** * * 

bS Id MG*- 11 Ptu GRj DACita fntrp: sfr i tf s-- 

249« MFXT X 

2 rem ■+ 

f" 

lili» soagB a» 

2643» F-RIN3 ' ÍC/PNT fC/ÜN JÍC/OMJ '■ 

3 REH * PRO&ftñMfl Dehb EPRITF 

K 

I17B FOR GF-7 TD I E-TEP -1 

2T310 INPUT-QFRA VUELTA JAL* 

4 HEM * 

-fe- 

1540 P0-VC4-0P'*2*i 

7f¡£-? iF’ LEFTAÍfibí, 1 1 < >"S" IR EN 3YR64?5b 

■5 REM *■ CrjP'rRiüHT IVL-5, UPHLUS A. C.T , 

«- 

]5S0 FÜK I-FbtKlFBJ TU 6U STfcF -i 

F'UhE VC+Z& T jii 

6 fiEM * 

Ií- 

1560 FDKE Fff,I 

704» KUM 

7 FEn *-t#ií*ftim-m-*-tinn-f»#**■** i-*» tm Kt jmí 

*S3iI I 

25a i ; 

e pniN7*.{ELRMCYf*m> "i:QQTOisea 


¡36» FOR R-0 TÜ 30» 

2=M REA DATD5 DE LÜS SPRiTCS 

IH REM LEE BATIOS DEL SPRIIt 


1590 istxr r 

^■^¡1 1 

11 : 


1*00 Mr X T SR 

73.5» Da 1 A 77(3,255.25^,725, 235, 2T¡:3,2 íih 

M DC=BL-6* 


1641 1 

£57» DAT6 255,2Í5.7A4,£55 r 259,704,255 

3» FDR T-B TD *2 


3 6SÍ FOR 0-0 TO iti^S» 

2Ba» DA Ir 255,204,25b, 253, 704 r ¡¡Stj, 255 

4(3 HFAD A 


1*20 rija P 

71¡Sfl ÍWTrrt 704,255,253, 2»4, 255,255.2J3 

5» PÜKL DC4-I p o 


mm 

-i 

N 

■Ü 

H 

25»D DATA 753,255^255, , 733.255 

fita hF :< t T 


L63-0 FOR 5F-» 10 ü 

261» DATA 2=5,253,233,2^,730.233.255 

7» RETURN 


1640 F0-VC-»SP*2 

267(i CATA 255,203,235,253,233,235,255 

71 : 


1*50 FDK 1=24 ID 1(T-aFJ#243*50 

2*7:» DÁTft 233. £55,255, 759, £55,235.330 

Et» FlEM CENTRA TCTUC1P 


1 É¿3« FCIKIF FC3 p í 

2f1» DATA £55,255,233,255,255.255,255: 

ai i 


1*7(5 NFJÍT 1 

£*50 DATA 25B.255,255,££T,2=3 t 355.195 

4» Ca-IKTCÍM-L ENÍHS*) J/71 


163J0 FGfl R-0 TO 200 

2*6» data 250,235,243,255,,753*247.255 

10» FR1NT"CCURJ"; 


1*90 NtXT R 

267» MTA 25=^243, 256,233, 243,256,735 

US PRINT TftB(CD) ¡ífií 


17C0 NEK3^ 5P 

7*P0 DATA 243,155, 233, 223,255,233,73o 

12» RETURN 


1701 ■■, 

7690 DATA 235.255,753,255,235,753.£33 

121 : 


J71» FÍLlí PRIORIDADES F/FONDO 

27»0 DATA 256.253,255,253,755,255,253 

L»10» Fíen FRFNClRTn OFL OEM»! 


171E : 

7 710 DATA 733,735,255,235,755,255, 233 

1001 : 


1730 ASÍ-"F-IHURI CADES SOBRE FJ. FOWDO" 

2720 DAIS 705.255,233, 2^,233^233, 235 

Ifllfl HS»-"DflRGAi4BÜ DAÍUti Db aHRllba" 


1730 GlISUB a» 

273» DATA 755,255*553,235,23=,233,7^3; 

192S3 UMUC a» 


1740 F’GR i-» ya B 

2740 DATA 25.3.233,25^,223,233,735,?»*; 

103» Vb-^íflgiREn RRICÍ. CHIP BE VIDEO 


1Í3» PRINT 

27M r^lTA 233*235,752,235,705.252,233 

1340 RO*ÍE VC+ 32, 6 ,: REH COLOR DEL. rrtRCO 


17*0 MC<1¡ I 

27 0* £>4 10 233. 192, 256,733.207,23 6.. -.;75 

10M PÜÜÍE VL'+ í J, *: Hfc.M CDLITfi PP L FfiNpn 


177ÉJ FUR 1 = 1 TO 5 

2170 DATA £07 r 2Et,,233,20 7,233.253. L92 

1031 : 


17Ü0 FGR J=» TO 19 

2/U0 CATA 255,233;73á3,2Sb,L!33.705.2S5 

10b» RFH CAflOfl DATOS DE LOO GPRITC0 


17VS FRIÍ4T" ÍRVÜNJ 

2 790 DATA 256,753, 255,230,733.255,253 

106! : 


1 SW NEKl J 

,-A00 DñPA 255, 755,233.753,253.203, 235 

1070 bL -1 1 : SQELJEf 1» 


103-Ü FOft J=fl TD 39 

20 - » SATA 755, 255, 235,-755,23=, 753, 255 

10E» EL=Í3íQneUB Efl 


1920 RRl-NT" ÍAVC3FJ -f 

263® DATA 2=3, 233 T 255, 235,233,235,2^,3: 

109# BL*14:GÜGUB i£ 


1B30 fJEKT J 

■2BS0 DAT4 255,203,233,22 5, 2M, 235.M4 

13ft9 BL-1S:GDGUD L0 


L A40 MES r J 

;iiw OñTR 255^230,232,253,303.252.255 

1130 BL*195:GQSuS 10 


1B5Í1 FDR 5F-» Tü 7 

-93-0 DA !ñ 233,193,255.250,202.255,23= 

13 2B ESL*Tíbi.[Tre5ÍJS 10 


1B*0 RDKE VC12Í, ■(JTB?'] 

¿s-i.0 DATA 73Z, 235, 253,7*14,255*236, 725 

LITA tñi -197;GDCLCD 10 


3R7» F10R i=6b T n 229 

26 7» JPCA 255,255*255,255*255. 533, 235 

1343 BL-199:GQSUfi 10 


3 09» VCtSP# 2-*1 p Y 

29b® DPT A 253,233, 755, 233,230,2155, 233 

L13K bL * 1 YS'i GCELIB 10 


199» >frj£F Y 

ÍF‘-7 DRIA 233, 235, 753,233, 233, 255, 233 

11 di ; 


iSW- FOR Y-23Y Tü 3A STEF- 3 

7=í\;. DATA 233, 735,253,233,755,233, 733 

1163 REM ASÍSNA PUNTERBO 


19 1* ptJKE vr->-aPt3+1, y 

£91a data 735,255,2=3,iOO,233, 233. 735: 

1161 : 


■ r 32» NEKT Y 

£*?2i7 DA A 253,7=3,233,249,733,255,24» 

L1 TES FOKE 2040, 11 


193» NbTT SR 

DATA -5=, 300,236, 253,755, £04, 233 

1 1Ü» PÜJíE: 3041 , i 3 


1951 : 

2740 Daia 735,204*255, 735,192,250, 755 

E190 FOHE 2042,34 


1940 RE0 RRUEBft SFRITD MUL ■ ICM HF 

2950 GATA 252,255,735,252,253.£39;232 

L20# POCE 2D4i,15 


1941 : 

29*0 DATA 255,233.25S.250,230.253.7=0 

121» E'UK L 2044, 193 


IvEfl Mg-i^-SPRl-E HLILTICOLDR H 

7970 DAIA 733,755,263,233,735,236 T 7=7 

L22» Fü|:£ 2-043, 19b 


3R*0 rtDSUG E0 

79U» UÍV-6 735 ,255,2==,233,253,2=0,205 

12 30 POK.p 3PA¿, ,97 


J 9-70 fUKE yc-t 7 1 , REO AHOGA T Q&D3 

2V93 DATA 255,2=3*330*255.2b=. 733 - 239 

l2*& FÜKC 2&47l3?Ü 


3 705? Í-DKE 2P4», 3 WíFhn ajEVO SfflITE i- 

1000 DATA 26S, 703¿25i5*i!3S,203, 253,25=: 

3 241 ; 


1?9» PHKE. VD* 37, LiPFtl nc CDLOR 

3010 C*IA 300,253*255,192.255,255,2B7 

3 25» R£r £hl 1 e r-JDb fjfkite-s 


200(5 POCE yL-5e r J3TREM HC Ll-LLl; 

3020 DATA 255,255,23^,255*2=5,£07,255 

3 251 : 


7» 1» PDEíE vr:+3R r 14 : REA £[ TI OF iPH I T£ 

3010 DAT A 255,193,755,253,737,?5£,20 0 

1260 FDR SpRIT£=.0 Tü T 


2023 RLt3F VC-f2D, 11REM RPRI'C T ' ni 

304» DAT A 7 = 7,755,2=6,204, 735 ,256 ,193 

3 270 Fnk-F VC+21, FEEK TVC+23 3 OR < 2 4 EF'rtl IE 

203Í PCliíp VC 1 1-0 0 

3ÍIA0 JATA 730,255,233,2=3,255*£30,250 

J 


205» FÍ3K-F YC+ 1 , 100 

•S»6» DATA 755,2=3,233, 735 ,260j 703* 2£3 

L2ÉÍ» NLJ(r EFfiiTÉ 


203-JI F-tlFL. VC+ 31,1 TREN ENC 3 EfJE E S^F ITE 0 

•1020 DAT A 2=6,2=3,230,253*73=, 255, 253 

I7R1 : 


70*» 1 IIR :■:= 1 K' TO 255 

70p0 MÍA 203* ZOO ,255,233. 70= ,255,2=3 

LZ9# REN ROSICIONA X INICIALES 


207» FI3KR •JC,X 

3CF?» Dfllfl 703.255,263,735,255,255.7==; 

1291 ; 


2(*ri» *107 íí, 

3Í0» UATfi £?(5,255,V53,??R,23S,2 3=, ?04 

Liiü» FÚR 1=VC ¡13 yC-*14 SltP 2 


2R90 -OR Y±= 1 (f 0 Tn 229 

HfiTfl 255, 233, £07,255, 333,2»7, 253 

171(5 PDKF 1*24 


1 \ -ü» PÜKE VC+1 , Y 

^17» DATA 733, 1^3,230,2=3, 234*2!», 233 

1 32» íHvKT I 


211» NEM7 V 

Dft * ?*4, 233*235, 7«4, 236^233, 22Ü 

! 72 3 : 


~¿ 12» Fni-,E ye# 16, I: P OLT V, » 

.;.) 4,1 DATA 755,23= * 730* 253* 2=0, 703, 255 

U-50 fltn POeiCIDHA Y INICIALES 


1130 FOD x-0 Tr í.-- 

S]M riT ^ 263.230.252, 235, 733,255. 7^3 

1171 ; 


71 +0 FLttE YCpK 

3J« Míñ 703,255, 25S,233,.£KS, 255,7*5 

1340 iN=oa 


21bkf NRKT X 

9l-'í? Datíi 255*2!*, 255, »S, 256,335,255 

135» fíjw e=vj:f 3 in uc+J 5 step 2 


2J6í: fdf; 1=229 TÜ 59 S-TFP ] 

7 1G0 UA3A ;:FE, £33, ?55,13=, 2=3,255, 233: 

L.V,» POHF I T EN 


7 3 70 ItJKh YO H1, Y 

TIYA 1A1A .66.73f., ‘>*=,192.235, . 204 

177» [N-ÍN+22 


PJDíí NbK T r' 

*1-1. -«=, Z32* 23: j, Í=3 P Z3= , 236i 

L3S» i 


2 3 9* R7R X-65 TC 0 5TFF- 1 

:t 2 :■» DA r P, 20 =, ¡¡ 4 », 2 = 3 , 2 = 0 , ?S£, 20 =, 230 

J. 7A 1 1 


22043 PCtfF »C, 

327H DATA 739,233, 2=3^251-, 773,252 

179» Ki.n Í'FÍULÜA CL. LLn-ÚFfLS 


2210 NEKT :i 

62 -1 0 DAT A 2Sb, L-sr . 730.2GS, 23=, 2 ==, 205 

i i : 


2220 r-üi-:.L YCi-lS, »IPQKE V, 235 

•¿ 2 =» riATA 233, 7==, 755, 25=, 730,205,263 

1d00 N4*=-PPUEDA DE COLOFFS' 


223» FUR X=230 TO 1H9 5TF P [ 

7I7A0 DA 1.4 26.^3,203,256,263,755,255,203 

:íi» rasuo D 0 


2240 PQKE VC^X 

7.73! ba-9 7rri,256.:253, 7 = 5 ,255,233. 7=3 

102» F3R l=» rú 4 


795» PÜKE vr.i-1, PtEKí VU+i : i-l 

32bU ■■ata 255, 2=3,355,26b, 2=3, 73=, 25&: 

ie-30 L'aR 5R-0 TD 7 


£2*0 NEXT ü 

VAIA íl* 24, », 0, i« t fl< 0 

195(1 1 LH L ¡ _=0 TD ,5 


22 70 PQKE VC+-31 T 3F5 

LATA 60, 1?, P, t», R, 0,260 

iílk- P.JhlL VD-»37+RP, C! Ff¡P 


22S0 FOR í-26 TC 256 

n(.3!í:1 DATA 0, 0*255, P, 0,255 Mi 

14*» 3F 1-4 TAEN 3'ÜK L. Vt4 39+BP,ÜP+7 


2290 1 'UKF VD-1-14, :í 

£670 DaTfí H , | 9:, S¡, Yl, 19-, fl ¿¡ 

14 7» MEü T CL. 


2JÍ>» NF XT í 

£=30 da i o i70, a, í;:70;í9^; 95 

Lfl-J» Mt.í ! üP 


240» FOR Yi-PEtt :vc 1.' 1Q 5L 9TFF I 

=040 Da-A 740, 1S. 93,74», 10 , 17IS, L24» 

]39» MFÍT I 


249F TE-L Vl-],F|-l-;C i JL*13-I 

333;< RAFA 15, (70,240, 13 -33, -4U. i-. 

i 4-9 ’1 3 


746 D f-JE Y t W 

SÍAfl r^,,- n 2=3,741?* .¡,733, -tí, 0,255 

1.' n 1 £ iUbt ? n FiRrOkLDULES E/aRRITF.a 


74 Jv h lr x^f-eek; <vcj to 94 s rep -3 

=770 DATA », s t 190,192* 3.|Y'j,i'í2 

1 1 f 


2*-U0 FGKF VC,PEÉ41VC3-J 

ftb.ACY. 
































SORTEO MENSUAL K 64 


Se realizó ei sorteo mensual que 
realiza K-64 con los cupones co¬ 
rrespondientes que llegan a nues¬ 
tra redacción. Los premios y los 
ganadores son los siguientes: 

BECAS 

Ezequiel Ramos, Néstor F. Raschia, 
José Luis Vareta, Julio Moreno, 
Juan Jorge Cominetti, Sergio Bo- 
hossian, Sergio Jorge GamperL 
steóan Diego Esjaiía, Mariano S, 
Viápiano, Fernando Daniel Medi¬ 
na. 

CAMPERA 

Pablo Paníghink 


CASSETTES 

Marcelo MasseL Antonia Peñalver, 
Manuel C, Vildoza, Mirtha Fabiana 
Rodríguez, Gustavo Suárez, Nés¬ 
tor Piercamilli, Alejandro Domín¬ 
guez, Pabilo Nicolás Trapani, Mar¬ 
celo Dav¡ciño, Alejandro Rebolle¬ 
do. Mauricio Malta lia» Ménica B. 
Núñez, Alejandro Poy, Gabriel Coon, 
Ernesto Martelli,Miguel A.Ota,Jor¬ 
ge Solanilla, Julio Moreno, Luis Me¬ 
to, Eduardo Czar, Sebastián Gimé¬ 
nez. Oscar Suárez, Diego Navarro, 
Daniel F. Medina, Carlos Urquiza, 
Ezequiel Chiappetta, Luis E. Allen¬ 
de, Jorge Parrado, Nidia Cobiella, 


Luisa Luccione,Gabriela Albornoz, 
Luis Viscíarelli, Ernesto Martelli, 
Juan M. Vázquez, Femando Pala¬ 
cio, Héctor Rodofeli, Pablo Grillo- 
no, Carlos A. Cejas, Ed u ardo A. Rey“ 
noso, Karina Paladino* 


Los premios podrán retirarse en la 
Administración do K-64, Carrito 
1320, piso I o , Capital, con docu¬ 
mentos de identidad, en el horario: 
10a 12 y 15a 17 horas. Quienes 
vi ven en e! i nte ni or d el pa fe, pueden 
solicitar que se les remitan los pre¬ 
mios por correo. 



COMPUTADORAS; 
COMMOD 0 RE 64 - SPECTfiUM - 
TS/ 206 S - CZ 1 600 ■ T¡KS 5 

PROGRAMAS EN CASSETTE Y 
UISKETTE CON GARANTIA ETERNA 
SERVICE TECNICO - REFORMAS PAL-N 
L IBROS - JOVSTICKS Y ACCESORIOS 
COMPR A - VENTAS V CONSIGNACIONES 

SPECIAL SOFT 

FLORIDA 537 1 ü P. Local 429 - Caí. JARDIN 
TeL 393-6162 



CURSO CDI 


NUESTRA METODOLOGIA: 



— Grupo de Tí abijo: Luí ai-islentes, se divi¬ 
dirán en grupos de Líahvtjg y caita grupo- 
compuesto poí ircí Concursantes, tendrá ¿3 
cargo urna máquina para su uso exclusivo 
durante la dase, Contrariamente a lo que se 
supon*, el trabajo en grupos reducidos, 
potencia d aprendizaje por aporte de sus 
componentes, al tiempo que mejora el nivel 
de atención, con misimo aprovechamtcnlu. 

Programa interactivo: ti intercambit j escri¬ 
to permanente que: se genera entre d compu¬ 
tador V el Cursante, aseguran una rápida 
asim i I ac ión del lengua¡e-mátiuiina; tod 0 ésto, 
con el aoyo du un especialista completa *1 
ciclo de cada ciase. Esto conforma un 
modulo de aprendizaje Práctico—Teórica. 

— Trabajos Prácticos: La práctica no se liml- 
tira a operar La máquina, sino que, funda¬ 
mentalmente, se apoyará en la confección 
de Programas, según la etapa de aprendizaje 
en que se encuentre y el nivel de cada Curso, 
completando la corrida del mismo i U i'iipre¬ 
sión y d mañero de archivos para su ¿pILd- 
ci-ón real. 


- Laboratorio: 

Alr|ut ¡e■ de equipos para juegos de Video y 
píácÉ'cas de Propram .se iór¡ Tumus d t? a Iqu 1 1 er 
hasta 30 rn ñutos y hasta 2 usuarios por 
equipo. 

— Material coftípIcfT^ntario: A todo Cursan te 
se le efitragarán bo¡as para ululas y otras. 
diseñadas para programación, que queda/án 
en su podei tumo apoyo a sus estudios, 
lambién dispondremos ríe bibliografía, cav 
settes de programas, juegos de video, etc, 

ACTIVIDADES PARA 


EL PRESENTÉ AÑO: 



PROGRAMADO R BASIC: 


Objetivos del Curso; Si bien este Curso es 
una unidad programática, podemos delinear 
dos etapas del aprendizaje. La primera, de 
una duración aproximada 4e dos meses, en la 
cu 3 3 v le capacitará tanto, en el desarrollo 
de programas de simple complejidad, como 


en Ea operación do equipos que van desdi: el 
pequeño computador personal hasu los más 
potentes ^Professiona! Computen,*. 

La segunda etapa, de cuatro meses, lo llevará 
a Su término a la confección de programasen 
cualquier computadora que admita esu leía 
guaje. La complejidad de Eos programas que 
podrá desarrollar, estará limitado sófü por su 
capacidad creativa. 


INFORMACION Y 
RECEPCION DE INSCRIPCIONES: 



Si iii:s«a mayor información o bien gestionar 
su ¡nscripelón, le atenderemos ei¡ Avenida 
Sania Fe 1714, 1“ ptiti - Calería . F,-.ir-< i ■ - 
en el horario de 9 a horai. 
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DE SONIDO 


GQMP: Commodon?. 64, DiSquniera 
1540/41 
CONF: 64 K 
CLAS: UTILITARIO 


Este utilitario le permite incorporar 
tres comandos adicionales al BASIC 
que serán de gran ayuda al pro¬ 
gramar distintos sonidos con el 
chip SlD (dispositivo interface de 
sonido). 

Dado que estos comandos están 
escritos en lena naje de máquina,el 
programa BASIC adjunto en su 
BGGTER o cargador y cumple dos 
funciones: la pri mera es generar ©! 
código de máquina de las rutinas 
que componen el utilitario verifi¬ 
cando que los valores sean correc¬ 
tos mientras que la segunda consis¬ 
te en generar un archivo en disco 
conteniendo sólo el código de má¬ 
quina del utilitario. 

Una vez que el booter en BASIC 
haya co nido apropiadas ente, ti pee 


NEW © inicie su propio programa n valor de relajamiento (O a 15) 
con las sentencias: w: tipo de onda: 


O POKE 52,157: POKE 56,157;CLR 
1 1FPEEKÍ4G3S4)o76 THEN LOAD 
“SIDCDW 

Una vez hecho esto Usted podrá 
ílamar las siguientes tres rutinas: 
SYS AV,v a 4 js/,WC p wJ 
SYS PY,vp,t,vl 
SYS QU 


Donde: 

QU=40364 [SYS QU apaga e! SlD] 
PY=QU+3 [SYS PY ejecuta uná 
nota] 

AV=QU+6 [SYS AV altera una voz] 
v: número de voz (1 a 3) 
a: valor de ataque (O a 15) 
d: valor de caída {O a 15) 
s: valor de sostén (O a 15) 



16- triángulo 
32- diente de sierra 
64- pulso 
128- ruido 

pw; ancho de pulso, sólo para onda 
tipo pulso {O a 4095) 
p: valor del pitch (0 a 86) 
t: tiempo en 1/60 segundos de eje¬ 
cución de la nota 
vi: volumen (0 a 15) 

Todas las variables descriptas en 
letras minúsculas pueden sercons- 
tantes, variables o expresiones, Por 
ejemplo, para simular pasos aleján¬ 
dose ingrese la siguiente linea: 

FQR X=15 TO 0 STEP -1:SYSPY, 
3 r 25,30/:NEXTX 


Pag. 32 








































1 REH *ft**t#***llim 4 ««4*4 4 *-*4*+#***+** 

2 RE* * * 

3 mu ■ PRQGRfVlf!| U I 3L1 THR Líl [HT SfJNlYlO * 

4 RE* * # 

B ft£H * RnOTFR (CARADOR) * 

6 R8H *■ » 

7 REN * REVIVI H 4Í64 r JULIO SE 19S3. * 

9 Fitrt * f 

9 RFM ±*t t*t!H 
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GLOSARIO DE TERMINOS INFORMATICOS 


LETRA“D” 


D/A - DIGITAL Tü 
ANALOG: 

La conversión o el 
dispositivo que 
transforma información 
digital en señal 
analógica, como por 
ejemplo la conversión 
del numero binario 
11001 en un voltaje de 
25 Volts. 

DATA REGISTERS: 

Registros o memorias 
especiales dentro del 
CPU, destinados al 
almacenamiento 
temporario de 
información. 

DEBOUNCING: 

Dispositivo cincuita! que 
evita los problemas de 
micro rebote generado 
en los teclados de 


computadoras a! pulsar 
una tecla, 

DEBUGGING; 

Proceso de depuración y 
corrección de un 
programa. 

Típicamente consiste en 
pruebas de verificación y 
chequeo de validez de 
los algoritmos, en busca 
de errores, 

DIGITAL MAGNETIC 
TAPE STORAGE; 

Sistema de 
almacenamiento de 
datos que usa la 
tecnología de las cintas 
magnéticas. Cuando se 
reproduce la cinta, los 
segmentos 

magnetizados producen 
pulsos electrónicos que 
representan valores 
binarios. 

DISK CRASH: 

Se refiere a la falla 


presentada enun 
sistema de 
almacenamiento en 
disco. 

DISKETTE: 

Disco plástico 
recubierto de material 
magnético, usado como 
soporte permanente de 
información, tanto de 
datos como de 
programas, etc. Suelen 
fabricarse en distintos 
formatos y tamaños. 

DISPLAY: 

Todo elemento 
electrónico destinado a 
mostrar información. 
Puede ser una pantalla o 
dígitos como en una 
calculadora. 

DOT MATRIX CRT 
DISPLAY: 

Pantalla que opera 
iluminando puntos 
seleccionados en una 
red de puntos. 


DOS ■ DISK 
OPERATING SYSTEM: 

Programa que se 
encarga del control de 
todas las operaciones 
con el disco. Entre los 
más difundidos están el 
CP/M y el MSDOS. 

DOWNLOAD: 

Transferencia de 
Información entre 
ordenadores. 

DRIVE: 

La unidad de control de 
disco. 

DYNAMIC MEMORY 
ELEMENTS; 

Memoria de 

semiconductores que no 
permite el 
almacenamiento de 
Información por más de 
unas pocas milésimas de 
segundo, a menos que 
un circuito especiad le 
"refresque" 
continuamente esos 
datos, 












































I’ROGRAMA 



14£ PP.M Al C.B 
150 LET P-PEE-H 
PEE 1&399 



e bido al efecto negati vo q u e 
si primer caso representa 
MjjM so ^ re l° s que s e dedican a 
la creación de software, es 
que el mismo viene provisto de 
£ irabas" que tienden a dificultad, 
sino Impedir, su duplicación. 

Esta modalidad, empero, tiende a 
dificultad o impedir la generación 
de copias ante la eventualidad que 
los medios que contienen los pro¬ 
gramas, norma I me nte cassettes, re - 
sulten dañados con e! consiguien¬ 
te trastorno asociado. 

El Presente, íntegramente confec¬ 
cionado en lenguaje de máquina, 
permite realizar una lectura desde 
cassette almacenando en memo¬ 
ria el programa o bloque de datos 
para a continuación volcado nue¬ 
vamente a cassette, permitiendo 
de esa manera la realización de 
duplicados, 

Ei programa, cuyo listado aparece 
en la Figura 1, ocupa en su versión 
ya ensamblada alrededor de 600 
bytes de memoria permitiendo al¬ 
macenar en memoria segmentos 
cuya longitud sea de hasta 34 K, 
más que suficiente para la mayoría 
de las aplicaciones. 

El ingreso del mismo se debe lle¬ 
vara cabo con el auxilio de un Pro- 
grama Ensamblador,siendo en es¬ 
te caso utilizado ei denominado 
ZEUS-ASSEMBLER paraTSSQGS, 
aunque no es difícil su adaptación 
para utilizar cualquier otro. 

Cabe destacar, que debido al in¬ 
tensivo uso de rutinas del ROM 
del computador el mismo no fun¬ 
ciona ná en máquinas SPECTRÜM 
por diferencias en las direcciones 
de tales rutinas. 

El programa comienza definiendo 
los mensajes denominados MSI, 
MS2,MS3,MS4,MS5 y MS6, ios 
cuales son textos que se utilizarán 
en distintas etapas para orientar al 
usuario en los pasos a seguir, así 
como para exhibir títulos, mensa¬ 
jes, etc. 

A continuación se define un área 
de memoria destinada a albergare! 
header del programa a copiar, tal 
como reside en la cinta de audio. 
Al respecto, es válido indicar bre¬ 
vemente el formato en el cual se 


graban los programasen esté com¬ 
putador 

Cuando se da la orden de comen¬ 
zar la grabación la rutina encar¬ 
gada de esta tarea emite un perío¬ 
do de sincronismo compuesto por 
4032 ciclos a una frecuencia de 
8QE-5 Hz,esto tiene el propósito de 
permitir que posteriormente la ru¬ 
tina de lectura se "enganche’' con 
los datos que vienen a continua¬ 
ción. 

Continúa al sincronismo un bloque 
de 17 bytes de longitud el cual re¬ 
cibe la denominación de header 
que contiene la siguiente informa¬ 
ción: 

-Tipo de Datos (1 byte) 

00 Programa BASIC 
01 Vector/Matriz Numérica 
02 Vector/Matriz Alfanumérica 


03 Bloque de Memoria (Bytes) 
-Nombre del Bloque (10 bytes) 
-Longitud del Bloque en Bytes (2 
bytes) 

* Di rección/Línea de Comienzo (2 
bytes) 

-Datos auxiliares (2 bytes) 

Al finalizar el bloque se encuentra 
un código (CRC) con el cual el com¬ 
putador puede reconocer si ia in¬ 
formación que ha leído es correc¬ 
ta, este código está formado me¬ 
diante la realización de la opera¬ 
ción OR-ExcFusiva entre todos los 
formantes del bloque, 

Luego del header, se produce un 
retardo de 835 mSeg y se graba eí 
bloq ue de programa /datos que co¬ 
rresponda, en este caso el sincro¬ 
nismo tiene la misma función pero 
sólo se prolonga durante 1812 cí- 











































La duplicación de software puede ser utilizada básicamente con dos fines, 
uno de ellos Ilegítimo! la copia de programas para evitar su adquisición, y el segundo no 
solo legitimo sino también necesario, la creación de duplicados de seguridad. 



clos. 

Este formato es válido para com¬ 
putadores TS2Q68 y SPECTRUM 
únicamente. 

El Tímesí-SIMCLAIR £068 posee 
dos integrados de ROM, a diferen¬ 
cia del SPECTRUM que solamen¬ 
te posee uno. El primero de ellos, 
de 16 K de longitud, contiene las 
rutinas de teclado, video normal, 
so ni do. el intérprete BASIC y lo que 
recibe el nombre de calculador de 
punto flotante utilizado tanto por 
el BASIC como por otras seccio- 
nes del ROM. A diferencia del 
SPECTRUM existre otro segmen¬ 
to de ROM, de 8 K de longitud,de¬ 
nominado ROM extendido el cuas 
contiene las rutinas de tOAD/SA- 
VE y ciertas rutinas especiales pa¬ 
ra el manejo de los modos de vi¬ 



deo que dispone c¡ TS £068, 

La particularidad es que ambos, 
que suman 2 A K, solamente ocu¬ 
pan 16 K del mapa de memoria, 
ésto es están superpuestos. 

A su vez, cualquier u cartridge’ r que 
se coloque en el "buzón" delan¬ 
tero del computador, compartirá el 
espacio con el ROM principal. Por 
lo tanto cada vez que ae ejecuta 
una rutina qu& está dentro del 
ROM extendido o de! cartridge es 
necesario realizar previamente un 
proceso de habilitación especial, 
debiendo obligatoriamente reali¬ 
zar el paso inverso cuando se re¬ 
quiere continuar procesando con 
el ROM normal. 

Todas las operaciones de Entrada/ 
Salida que realiza el TS2GS8 (ex¬ 
ceptuando lectura/grabación en 



cassette) se manejan a través de 
abstracciones de software deno¬ 
minadas canales, esto es dichas 
operaciones son realizadas con in¬ 
dependencia de cuál es el elemen¬ 
to de E/S a ser utilizado, accedién- 
dose a una tabla residente en me¬ 
moria RAM para determinar la ru¬ 
tina de bajo nivel que en definitiva 
realizará la operación de lectura/ 
grabación concreta. Esta metodo¬ 
logía puede lucir contusa & inefi¬ 
ciente, pero tonal mente a: contra¬ 
rio es extremadamente poderosa, 
pues permite que un dispos tivo re 
s1andard T originalmente no previs¬ 
to en el ROM, pueda ser adiciona¬ 
do con posterioridad mediante el 
simple expediente de abrir un ca¬ 
nal (con OREN #), asignarlo al dis¬ 
positivo y asegurarse que en la ta- 
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bla respectiva se indica claramen¬ 
te donde debe ir el computador a 
buscar la “rutina" que le permite 
utilizar ese dispositivo. 

En el ROM original solamente exis¬ 
ten especificaciones para el te¬ 
clado, la pantalla de video norma! 
(22 líneas superiores), la impreso¬ 
ra térmica y la pantalla de video del 
sistema (líneas inferiores) siendo 
sus números standard de canal los 
siguientes: 

Canal 0 - Parte baja de la pantalla 
Canal 1 - Teclado 
Canal 2 - Pantalla Normal 
Canai 3 - Impresor térmico 
Se permiten hasta 15 canales di¬ 
ferentes, debiendo en to dos los ca¬ 
sos agregar cuando no se trate de 
un dispositivo standard la rutina 
que realice el manejo del misimo a 
pues como es lógico no figura en el 
ROM. 

El programa comienza indicando 
que las salidas las realizará a tra¬ 
vés del ca na I # 2, esto se lleva a ca¬ 
bo medíante el llamado a ia rutina 
del ROM normal que comienza en 
# 1230, A continuación se borra la 
pantalla recurriendo nuevamente a 
otra rutina conten ida en dicha sec¬ 
ción (#03 E A), 

Se coloca el cursor en la posición 
0,0 (extremo superior izquierdo) 
mediante la llamada a la rutina que 
comienza en la dirección #0582 
con el acumulador B conteniendo 1 
el número de línea y efC el número 
de columna. 

A continuación, se exhiben dos de 
los mensajes de programa, lo que 
se realiza con la rutina MSSG, la 
cual toma la cantidad indicada de 
caracteres y los envía a través de la 
sección del ROM para salida de 
datos normalizada, de allí que se 
seleccionara previamente el canal 
2.esto es la pantalla. 

Las rutinas LHDR, LPRG, SHDR y 
SPRG son muy similares entre sí y 
básicamente colocan en el registro 
HL la dirección dentro del ROM ex¬ 
tendido de la rutina quese utilizara 
(LOAD o SAV E seg u n el caso), en e I 
registro índice IX se coloca el co¬ 
mienzo del área de memoria do 
donde se tomarán/sacarán los da¬ 
tos (HDR o 30600dependiendo de 
si es un Header o datos) y en el re¬ 
gistro DE la longitud de los mis¬ 
mos. Nótese que cuando se lee o 
graba los datos en sí la información 
de longitud es extraída del área de 
Header, 

La rutina IFRT realiza la conmuta¬ 
ción entre ROM normal y ROM ex¬ 
tendido, siendo el método expues¬ 


to standard para ello; mientras que 
la rutina EXIT realiza el procedi¬ 
miento inverso. 

La secuencia de ejecución es leer 
el header del programa, imprimir el 
nombre,tipoy longitud de! mismoy 
a continuación leer el programa en 
sí mismo a partir de la dirección 
30600. 

Una vez finalizada la carga, se es¬ 
pera la Indicación adecuada y se 
vuelcan nuevamente tanto header 
como datos/programa tantas ve¬ 
ces como se desee. 

Para finalizar la ejecución bastará 
tener oprimida la tecla de break. 
En la rutina que exhibe las carac¬ 
terísticas del programa a duplicar 
se tiene en cuenta el formato y po¬ 
sibles contenidos del header del 
mismo, exhibiéndose mensajes 
apropiados. Nótese que se utiliza 
una rutina de conversión de! ROM 
para trasladar la longitud expre¬ 
sada en binario a caracteres ASCII, 
En la rutina de retardo (DLY) sim¬ 
plemente se pierde tiempo 5 ' ha¬ 
ciendo cortar al computador has¬ 
ta 65500, ésto no obstante tarda 
sola me nte alg u nos m iles de mi I ¡se¬ 
gundos! Gomo técnica de progra¬ 
mación debe apuntarse que no se 
finaliza el loop en la forma normal 
(RETZo JR Z) luego de decremen- 
tar ESC, pues esta operación NO 
modifica el FLAG Z (flag que indica 
que la última operación matemáti¬ 
ca dio resultado 0). 

En ¡a rutina de espera (WRIT) sim¬ 
plemente se chequea el teclado 
hasta que se detecta que h ay cual¬ 
quier teda oprimida. Para hacer 
esta misma tarea se podría Util zar 
el método formal, es decir abrir el 
canal 1, leerlo y determinar si hayo 
no información proveniente del 
mismo. Esto es molesto por la ne¬ 
cesidad de abrir el canal 1 para 
luego al finalizar, abrir nuevamen¬ 
te el canal 2 para cualquier opera¬ 
ción de escritura sobre la pantalla. 
En cambio se aprovecha el hecho 
de que, independientemente de lo 
que hagamos,el computador “lee 51 
cada 16.5 mSeg el tecJado y colo¬ 
ca el carácter correspondiente a la 
tecla oprimida en la posición 23560 
(LAST-K), por Jo que bastará colo¬ 
car 0 en ésta y luego darle tiempo 
para que porsi sólo se encargue de 
colocar allí algún valor, si lo hubie¬ 
re. 

En el caso típico de que el progra¬ 
ma a copiar esté compuesto de 
varios segmentes, se deberá rea¬ 
lizar la duplicación de cada seg¬ 
mento en forma Independiente. 
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TS2G6S 

L 

■n;-0 ipi 

§(*030. 

40 

30030 

30060 

eéeeg 

ÍW1O0 

sei i ó 

ghi 

0|.: 130 

qpHá 

Í331E9 

00143 

P0Í70 

00100 

03190 

ñn£10 

30300 

00340 

nnp^n 

00360 

3C300 

30333 

00313 

£0323 

0G359 


OPG SB8&0. 
i CCPY 

.¡PPOCRhriR ^RRfi r:0R T HF 
í.SOFTWftftÉ EN CflSSETT 

F"Q JP 

; rvr iro 

mi TF-m COPIADOR yfi.0 
DEFE 13,13 

1*32 r e FU ,/Co! c*“ 5*" °roSr ' 
hEFM 4aiysa -?Vi hoti" 
DE FU ¿factor^ 

HS3 REFE 13, 13 

DEF M - 'Ce 1 ocar “ as&e / 
ÓEFM - e- v i r $ =• n-■■ 
DEFE J3 

PEFTT A ij -‘F r i f / 
orFii cvMflu.ií*' tí ■ 
REFI4 ^clfl ' 

DEFE 13 

DEFM '■‘P arí Srabar/ 
MS4 OEFN YERKOR’ Fi.C—r/ 
hFFn euMfluier t¡?r 
DEFn >cl* 

PFFfi / r 
R56 PFFtl t 

¿BUfiTÉR CONDE SE ñLMAH-E- 
; NP EL KEfTOEF DEL PRO- 
;CRhMFh fi REPRODUCIS. 


00$4P : 

HDR 

-- 33 L'í f/■ 

30533 > 


01 Prosnalí 

003É0 y 


32 ri Lr.rt 3 r-;- ay 

0P57P 


G3 ir. h an 3 r ■•= 

00003 i 

NRH 

- H0MBP5 

30339 ; 

LEN 

- LRRGO 

00400 , 

PD-7 

■ ñDRESS STPPT 


30410 
00450 
30438 
00440 
ÍP4FÍ9 
00463 
-30470 
0P4™' 
30490 
00300 
PPSlC 
30520 
33330 
003 nj 
mí-iSSm 

S05S3 
00^70 
£W.£3 
30=;? 3 
s 0 "PE 
w;t9 

mccc 

80540 
30i550 
3056-0 
r:£7Z 
3Ó5S 3 
00530 
(■0-“£.0 
«TIC 
C375C 
06738 


MLR DCrS ítO0 

HRM DCF-'tl 4 

LLK DEFfc #00,#90 

Pl F DEFB #33/#33 

GTR £EF8 #p3,:¥00, 13,12 

ÍTfiELh DE TIPOS DE DAT OS 
COSIALES DE FNCCUTRfP 

T Q R DEFtl -' Proa / 

SRR DEFM /• b_ té / 

DPR rcru X d.rtx / 

EPR L Eí Fi - J ÉftROF/ 

íÓOMIEEZn EL FRÓSRñMñ ■ 

¡§F FCtI3N3 CISFnp j-j v n 
; DF CALIDA tt2 L-videv-, 

Cr:f-7 LC R;2 

Ci LL 41223 

j CORRA LH pnt T? : .Fr.O:t$:> 

CAL L tur F ;l 

: COL OSA E_ CJÚRSOfe t¡- ! 0 & 

LD Cr ■ 

C :•! 1L tt3SS2 

CíüIüE MOFSRE 27 TFOG?, 


C0 743 

L.D HL,hSi 

007Sr' 

LD 0 16 

00?$© 

C.ALÍ- LCSG 

03 ■ 

. 

00730 

: p-rr colxcfr 

3S730 

¡. ■ 

003 jfl 

L3 HLjttSá 

saaic 

L 7 El 33 

|-:--- S 20 

crn.L nsst; 

' :fífiSP 

- .^ 

P3&4P 

: r 'r r_ FEñsert 

pCSÍl: 

: ■■ -- 
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QÜÉ6Ü CPLL Lh e s 

•308? 0 í --- - - --■ - ~ 

OC"3S.Q .¡31 PHTLCTñ EEfcOR './r r 
Q 0S5C jRUTINA ' EJhO ' 

00900 i - --- -- --- —... 

00310 JR HOJEAD 

00920 ■ -■-■.- —- ... 

00900 . EXHIBE NÍTMCRE DEL 
00340 ,LEIDO Y ' OS DATOS DE! 
53950 j-niSMÜ 

339S0 : - ---- 

80970 CftiiiU LHL'E 

30730 j-—--- - - 

00930 ¿LEE EL F RO'GF'RMA 

S:O03 --- -- 

01013 CAL L LDRG 

01C20 ; - — ■ -...,™- 

01C30 i RÉTARC0 PÜR SOFTWARE 

0L04S j—-- --.. • __ 

01350 CÍÍLL DLV 

01063 i - ■ ■ - - - ■- ■ ■ - 

01370 i AL TERMfHBR DE CARGAR 
01000 ¡INVITA ñL CANDIÓ PE 
C1090 .CASSETTE 

31106 . - — - - --- 

31110 3PE LO HL ■ MS'3 
011 m LO E.SG 

31.130 CALI M33G 

01140 i..-■■-- - 

31130 .ESPERA HASTA QUE CE 
3 ¡ 160 ,CPRINA C-JALQUIER TECLA 

01170 í<- -- ---... 

01100 CFlLL HRIT 

OllS® - ■ .- ■ ■ - -- - 

01200 jl SALVA ÉL HEADER TAL 

01210 .¡COMO LO LEYO 

01220 i ------ ■ - 

01230 CAIL SUDE 

01240 ¡ ■—*—*- ■ 

01230 jINTRODUCE UN PETnPOÜ 

ONJ'CO j----- - — — - 

01270 CñLL PLY 

óÍ?9Ó ;SALVA EL RESTO DEL JPRÓJG 

ei.30i? , . - — 

01015 CRLL SPRG 

S1320 ;-■--- -- 

01333 ;VH fl SRLVPP NUEVAMENTE 

01343 -- -■ ..- 

01330 JR 3PP 

01OCO ■ - — -- -- 

01070 -íRijtihr de error r?r 

C1 :¡E G LECTURA 

01.390 ¡FOSÍCIONF EL CURSOR EN 
01400 j 1 ir, z\ col O v LXj:D: 
01413 ;MENSAJE DE ERROR 

C1420 ,- : .- - --— 

2)433 E3RD LO £,£1 
01540 LD C,0 

01.430 CALI #05D2 

01400 LD HL.#a£4 

01470 LD B...Q2 

31433 CALI mssg 

01490 i - - 

(31500 s ESPERA QUE SE CPR I m 
0)510 ¡ CUALQUIER: TECLA 
01526 ;■ • - - ■ ■ ■ - ■ • 

51530 C'P.LL UíilT 

0154C •- •••• -- 

01700 .RETORNA RL COMIENZO 
O15É0 .: - - - - --- -- 

01575 JR cor ¬ 
cuses • - - 


31530 

;RUTINA DE LECTURA 

DE 

01 J0O 

íHEftDER. S7 CJlECflN 

RE 

Jl SI0 

.GI3TR3C CON ; 


ül TLC 

HL • Di rr ROM 

ü 1=330 

-ie la rutjv :• j._ 

LOAD 

01640 

. I il ■ ■ D l+ r e.cci q m düTide 

. . _ 1 

í. 

A).7=10 

Cit a dat3S 

i ■_• £ 

al£J5 

i Tí-a. 


•MC70 

• CE-Lov.Dlt'.¡ J del bl 

_■ i 

01600 

> A Co Ti # OO . é’ J. . 


016?6 

... -- - 


01703 

LHDR LÓ HL #3&i'C 


0Í716 

LD IX 1 ¡cr 


01776 

1 r-- Q lAnn. 
i_L- n f íir’*,> 


01730 

C'f< 
w'- 1 



G1740 

LD t >£. 17 

JJCT.r 


CP 

#33 

S17S6 

CTlLL IFPT 

526SC 


JR 

7■rRRR 

01766 

JF EXIT 

C337C 


A,-. 

_■ 

# 0.^ 

51770 

- ■ — -- - • _____ _ 

52649 


1 i”* 

jl'v 

Z.BYTE 

01730 

■ RUT INF: DE LECTJRR DLL 

02/153 


ID 

ÜL.Lf'R 

0179O 

CUERPO DEL PROGRAMA 

■026 6 J 


' Y- 
_■« . 

EXH 

0150(3 

> idsiti LHDF í./CtFvü qu.6 

026 70 

paos 

LC 

HLiTPft 

01310 

/.IX: it üí t %i ahora ai un 

32653 


LD 

B.-6 

w 

■ J i ¡1— *i. ■ 

: Furto de- fie rwrí a RAM- 

62593 


JR 

e:t 

01330 

■DC tica del NERÜER 

L c_ 1 ■_• b 

NAF R 

lu¬ 

i:_ .. n rr: 

0134C 

;A ¿i #FF ííidicancfo Pcoí 

■■¡i h -r- 

Je. i j- r _- 


ir 

t: ¡N 

01350 


£27^6 

CAPP 

LP 

hl. iir¡j 

eioce 

LRRG LD H_.#GGrC 

:127.0c 


JR 

cXH 

filero 

lc a #rr 

92740 

BYTE 

LD 

dL.er-p 

eioco 

LD IX.33603 

92750 


JR 

L ÍH 


ser 


CAI L IFR'T 
JR £XlT 


01350 
51900 
01910 
31920. 

Oí 930 i -- - ■ - ■ - - . 

01240 jSHLVRDO DEL HEACER 
01250 .: i d^n'i j.nfefrr i ou e ,>::c5 P tc- 
0)793 F(L ¿y unta aMora a I-a. 

O i 973 .4-üt L T¡a dé. 5RVE 


3L293 
02000 
0231 j 
02020 
O20OC 
0204? 
02353 
520S0 
32070 

0 ^ ,r-.p 

02096 
32 ICO 
3211(3 
02120 
02 i 3a 
32102 
32140 
£2153 
32150 


52040 
52050 
02363 
02370 
023S® 
32303 
07403 
0241C 
32420 
324SC 

624 i £ 

32-450 
02-5 ¿C 
32473 
324 03 

0 O -j ■" \H 
Li. , T 

02500 

02510 

37523 

0252:0 


«i- Jt 1 

"I 

\ . .. 

»_ii_ 1 C 

raer ,a 


32G30 


3HDR LD HL #306S 
LD fi.BCO 
LD V¡C HD2 
LD CE. 17 
CRLL EFR7 
-17 Eli IT 

.SFíLVí-iCl- DEL PROSRPíMB 
: i 'J'í ' i í ■■ ■¿rioi íi 

¿PRG LO f-IL.#'COCS 
lc n »Fr 
LD IX.-30EO8 
LD CE. : L.PN ) ■ 
cñ:_ IFRT ■ ■ 

JR &:lt 

RJTIMR DE MACILUTACION 
jC?EL ROM CE EXTENSION 

IFRT OI 

¡■ji ij- Li y,r~ 

t ‘..'-yr 1 1 H 

1U FL'frFr} 

1 "-^ — r 

OLT <#FF\. R 

IH n,/#E4> 

LO 7SAVX.A 
LD A. 1 

i -'jt í#F-->,r- 

POF' ñF 

= OfíLTi n i_B RUTINA C JVF 
■L IRE XION ESTA CAR-GADR 
íEN EL REGISTRO HL. C 
.-CUAL TENDRR LL ! FxPR 

'OEPLMD ientc D2 LP rut-i • 

jNn CE llamada. 

JP OHL) 


! 3¡' V £0 S 430 

>RESTRÚRfl EL RÚA NAFMA! 
.DEL PRpCÉSAMR 

EL IT LD fij í HSfiVY 
ÜUT i^f-4 ).fi 
1M A*CíFr-> 

F£J ?.fí 

gut í#ff .p, 

OI 

RET 

i ; DÜiTBE LCS E&TG2 DEL 
íPROGHR.Hn T¡ L CCMO F 12UFT: 
; B-: E . I-CODER, 
jPPU-ERC C'ETECTG El TIPO 
02 ORQCRrlMlL. 

DlitP LO n.íHCP: 
cr b úp 
JR 2,rsr- 
CR “3 + 


52760 

527^70 ; IMPRIME CIRO DLTLCTflM 

S27O0 . • -- 

02738 EXH LD 3.6 
G2S0G CPLL MSOG 

02310 . ■•■ -■■-.■ ■ 

02320 
O 2 £33 
323 4 A 
323 SO 
023 bfe 
323 P0 
¿j£33e 
&2C9S 


IMF LIME NÚM^PE 

LL' L .■ uj 
LD HL.NFJM 
CALL MSSG 
LL HL r 1435 
LD B. 1 
SALL MoSC 


02700 
022 LO 
0291-Fi 
022.(20 
02740 
02950 
02JSO 
62975 
6290/6 
02331 
02530 
03500 
03010 
00020 
Q3.JC3 
Ü3Ü43 


j CONVIERTE; IJUÍGü DEL 
.¡PROGRAMA DE SJHRRIQ R 
¡tfiRACTERES ASCII V LO3 
ílíirSilrlE* PREVIA IMPRE ■ 
.OCOii DE UN CARACTER 
;EGr¡T2Iü COMO SEPARADOR 
jLUEGO COLOCA El TEXTO 
.JIJO 

LD BC.-:lEN> 

CALI #1733 
LD C,7 
LD HL.M36 
Cf.LL N2SG 
REI 


0S17S 


■ F/ÜTíRPO POR SOFTWARE 

DLY FUAH tu 

LL LC.ÍS50O 
DLYl DEC E2 
LD F!. 2 
QR 2- 

JR NZ.- DLY1 
POF BC' 
fíET 

DÍHIÉ£ ULUS.LCO ln 
, PfiHT f'iLun, 

■ n r, REGISTRO hl derefr 
¡FIGURAR LA DIRECCION DE 

j COMI ENEO DÉ L MENSíiJE Y 
.LN l, REGISTRO 3 SU LON- 
.GITJD, 

riCSC LD A.. (HL) 

F’JCH GC 
PJJH HL 
Cfi! L #0500 
PCD HL 
707 0£ 

INC HL 
DJ U 2 MSSG 
RE" 

■ESTp :. j; if,¡ ESPERA CUE 

. le cpr t ■ ir ir jl&f : te - 

■ Ola y- lucgc rctoss* 

kIAI ■ ■ ,<JF A 

LE 235SC:>fl 

■■•rw * tu u 

( _1_ írl» r 

LD f* C2753L. 

cr #00 

JF Z. WA IT 
EiCíT 
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GANADORES DEL 


P or fin llegó la avaluación y 
resultado del primer gran 
concurso de K-64. El traba¬ 
jo de revisión y análisis del 
material recibido fue realmente ar¬ 
duo, ya que gran parte del mismo 
es de gran calidad- Finalmente hu¬ 
bo que decidirse sólo por cinco fi¬ 
nalistas, pero seguramente debe¬ 
rían haber sido más. La variedad de 
temas recibidos, sobre ¡os cuales 
estaban diseñados ios programas, 
hizo aún más difícil la tarea de se¬ 
lección. 

Gracias por participar,y a aquéllos 
que no les tocó esta vez 1 no crean 
que estuvieron muy lejos; inténten¬ 
lo nuevamente! 

Debemos destacar aquí la invalora¬ 
ble ayuda prestada en la selección, 
por distintos colaboradores y pro¬ 
fesionales, entra quienes destaca- 
rrios a Patricia MiceEli y AguedaTo- 
, rres. 

Como indicamos previamente, el 
criterio se basa en la evaluación de 
vanas características y cuafidades 
del programa, entre las cuales fi¬ 
guran la originalidad de la idea; 
método y calidad de programación; 
gráficos y/o sonido utílizados t y 
documentación presentada en el 
programa o aparte. Luego de la 
evaluación detallada de cada ítem 


por nuestros colaboradores, se 
realizó la elección. 

Los ganadores son; 

Primer Premio : Una computadora 
CZ 2000 

Nombre; HUGO D. BUSSO UGLO- 
SA). 

Programa, Gráficos comerciales 
(publicado en el N° 3 de K $4) 
Computadora: CZ2000/732068/ 
TK90X 

Configuración: 16 K 
Clasificación: Comercial. 

Segundo Premio : Una mesa Epi- 
com para cualquier tipo de micro- 
computadores y sus accesorios, 
Nombre; CARLOS H. MAPI NA (BS. 
AS). 

Programa; Pesca [se publica en las 
siguientes páginas). 

Computadora: T32068. 
Configuración; Joysticks. 

Cías ificación: E nt rete n i m ienio. 
Mención: E.L. VARETTí (LA PLATA) 
Programa: Pant (se publica en esta 
edición). 

Computadora: CZ 1000/1500 TK 
63/85, 

Configuración: 16 K, 

Clasificación: Utilitario. 

Mención : MANUEL A. LOPEZ 
Programa: Invasión de ios seteros 
(lo incluiremos en el próximo nú¬ 
mero de K64). 


Computadora; CZ 1000/1500 TK 
83/85 

Configuración: 16 K. 

Clasificación; Entretenimiento. 
Mención: MARCELO Y JULIAN VA- 

LOTA (BS, as.). 

Programa; Ruleta Rusa (se publi¬ 
cará en la p róxi ma edic ión de K 64). 
Configuración: 16 K. 
Computadora: CZ 1000/1500 TK 
83/85, 

Clasificación; Entretenimiento, 

¿QUIENES SON LOS 
PREMIADOS? 

Hugo Daniel Busso [25 años, ca¬ 
sado hace 6 meses) es estudiante 
de Agrimensura y de ingeniería en 
Cortst atoe i ones; cu rsa el q u i nto año 
en la Universidad de La Plata. Em¬ 
pezó a aprender computación por 
sus propios medios, hace tres años, 
con un manual y con una Sinclair 
1000 de lasque recién llegaban al 
país, "Con libros y sobre todo con 
muchas ganas Negué a dominar el 
tema' 7 , nos dijo. Hace un par de 
años comenzó a hacer programas 
para resolver problemas de la fa¬ 
cultad o para trabajos prácticos. 
Para el concurso, comentó, tenía 
cuatro posibilidades: hacer un pro- 
g rama e tíucat i vo, co me reía I, d e j u e - 
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CONCURSO K-64 


gas de acción o estratégico. La al¬ 
ternativa de Juegos de acción te 
hubiera demandado hacer “un pro¬ 
grama en assembter, que hubiera 
sido muy largo y no lo dominaba 
muy bien, y hubiera requerido más 
tiempo para lograr un trabajo ópti¬ 
mo”. Le gusta el tema de ia educa¬ 
ción para chicos, “poro un progra¬ 
ma de esta naturaleza necesito 
mucha chispa e imaginación’'. Por 
eso las descartó- Ante las otras op¬ 
ciones, decidió —por gusto perso¬ 
nal— la vía elegida y premiada. 
Trabajó en una Spectrum presta¬ 
da, alrededor de dos semanas, de¬ 
dicándole varias horas diarias lue¬ 
go del estudio y las clases. Agra¬ 
cias al apoyo y la comprensión de 


mí esposa, ya que usaba e¡ único 
televisor que tenemos y llevaba la 
casa despuntes y papeles”. No sa¬ 
bemos si ella estará contenta, por¬ 
que ahora Hugo tiene su Spectrum, 
que usará mucho tiempo, Le acon¬ 
sejamos ganar un concurso donde 
los premien con un televisor, 
Carlos Marina. 19 anos,cursa el ci¬ 
clo básico común para estudiar 
Análisis de Sistemas en la Facul¬ 
tad de Ingeniería de la Universidad 
Nacional de Buenos Aires.Tampo¬ 
co hizo ningún curso. Se compró 
una Timex Sinclair hace un año. 
Primero hizo programas para los 
prácticos del colegio (ENET N ü 1, 
San Ginés de San Fernando). Y 
también se lanzó a hacer juegos. 


Preparó uno parecido al de Pesca 
que obtuvo el seguido premio. 
Cuando se enteró que K 64 hacía 
un concurso, lo perfeccionó y lo 
presentó. 

¿Cómo se le ocurrió este tema? 
“Me gusta la pesca, y la practico 
con frecuencia. Hice el programa 
en varias etapas; primero había un 
solo pescador, y luego le íui agre* 
gando cosas”. 

Contrariamente a lo que le sucede 
a Hugo, Carlos sí tiene un segu ndo 
televisor para usar exclusivamente 
con la computadora, pero le falta¬ 
ba la mesa, que ahora —gracias a 
su inteligencia y perseverancia— 
ya posee al haberse adjudicado el 
segundo premio del Concurso K 64. 


i Ud. no necesita ia mejor 

computadora! 


Porque la mejor computadora no puede solucionar el menor de 
sus problemas sin el SOFTWARE adecuado. 

Para todas las necesidades, disponemos de la mejor biblioteca en 
SOFTWARE y del mejor equipo profesional en SISTEMAS, 
Plantéenos su inquietud y estudiaremos cuál es el software que 
necesita. RECIEN; LE OFRECEREMOS LA MEJOR 
COMPUTADORA... 



COMMODORE í5 TeleVideo Systems, Inc. 
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CÜMP: CZ1000/1500.1X03/85 
1500, TK53/S5 
CQNF: 16 K 
CLAS: UTILITARIO 

Autor: E L. Varettí 


Se prese ota un programa utilitario 
destinado a generar, almacenar y 
reproducir una serie de figuras o 
"pantallas 1 '. Se desarrolló este pro- 

§ rama con fines educativos, a fin 
e presentar fenómenos de carác¬ 
ter cíclico en forma animada en la 
pantalla del televisor. A fin de lo¬ 
grar suficiente velocidad de opera- 
dón, los procesos de almacena¬ 
miento (por encima de RAMTOP) y 
recuperación de imágenes se rea¬ 
liza por medio de breves progra¬ 
mas en lenguaje de máquina ubi¬ 
cados en la línea 1. 

Aunque existen programas comer* 
dales con objetivos similares a ios 
aquí descritos, los mismos son, a 
juicio de fautor, demasiado largos y 
complejos. Este hecho hace que 
teme considerable tiempo cargar¬ 
los desde el casette y sea dificul¬ 
toso “meter mano" en ellos para 
adaptarlos a diferentes necesida¬ 
des. 

En_el casette se han grabado dos 
aplicaciones del programa, que se 
describen a continuación: 


FANT.SEN * Puesto en 

marcha el programa con RUN, de¬ 
be contestarse 10 veces con l( S’\ 
"ENTER" a la pregunta 'IMAGEN 
IT (S./N) M , A partir de i a línea 700 
se ubica la subrutina de genera¬ 
ción de las imágenes, que depen¬ 
derá de cada aplicación. En este 


CONCURSO 




LISTADO É 
DE MAQUINA 


caso, se generan curvas senoida¬ 
les desplazadas entre sí. Luego de 
esta primera parte debe contes¬ 
tarse a la pregunta “QUE FIGURA T 
con los números de las figuras an¬ 
tes generadas, en el orden que se 
quiera. En este caso, se presentan 
todas las figuras en el orden origi¬ 
nal; entonces se contesta "12345 
É7 89A”. S e conteste I u ego a I a p re u 
gunta 'VELOCIDAD ? (1-100)" (a 
mayor valor me ñor velocidad}, a pa¬ 
reciendo acontinuación las figuras 
en pantalla. Pulsar T w (fin) para 
cambiar figuras y/o velocidad. 
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PANT.MOTOR: En 

este caso lasubrutinaen línea 700, 
juntamente con un programa en 
lenguaje de máquina agregado en 
línea 1, permite cargar imágenes 
que han sido grabadas en el ca¬ 
sarte a continuáción de este pro¬ 
grama. Luego de cargar el progra¬ 
ma e iniciarlo con RUN ? poner nue¬ 
vamente en marcha el grabador y 
contestar “S” “ENTEFTal principio 
y luego de cargar cada figura, en ei 
intervalo que antecede a la próxi¬ 
ma (m i e nt ras se ca rga u na f ig u ra se 
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ven las características barras blan¬ 
cas y negras en el tele vi sor). Se car¬ 
gan 9 figuras en total, las que pre¬ 
sentadas luego en forma secuen- 
cial muestran el funcionamiento de 
un motor a explosión de 4 tiempos 
(ideal para los padres que quieran 
explicar a sus hijos cómo funciona 
el motor del auto). Con una veloci¬ 
dad de 30 ó 40 pueden apreciarse 
claramente cada uno de los tiem¬ 
pos', 

LISTADO EN LENGUAJE 
DE MAQUINA 
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COMP: TS2O69/CZ200O/TK90X 
CONR 4BK 
CLASrENT 

Adaptado por Juan Carlos Bruñí 

El programa original de este juego 
pertenece a una revista europea y 
está diseñado para ser corrido en 
una computadora GRIG 1. 

Mi trabajo consistió en adaptarlo a 
la SINCLAIR, mejorándolo. 

El programa comienza con la pre¬ 
sentación, desde arriba, del labe¬ 
rinto, indicando dónde se encuen¬ 
tra el jugador. 

A continuación aparece una habi¬ 
tación en 3 dimensiones en cuyas 
paredes hay puertas que le permi¬ 
tirán salir de esa habitación. 

Las teclas para el desplazamiento 
son; 

7—un paso hacia adelante. La puer¬ 
ta se abre y ei jugador pasa a otra 
habitación. 

5—Giro de 90° hacia la izquierda. 
8=Giro de 90° hacia la derecha. 
Para orientar al jugador, en la par¬ 
te inferior de la pantalla aparece el 
rumbo, que refleja la orientación 
del jugador; 

3 2 10 

Es decir, que si el rumbo es 3, se 
está dirigiendo a !a izquierda. 

En la parte superior de la pantalla 
aparece eí tiempo transcurrido 
desde el comienzo del juego. 

En cualquier momento se puede 
ver el laberinto pulsando la letra 
'V 1 ; pero ésto le restara, puntos, 
En el puntaje fina! intervienen: el 
tiempo que se tarda en salir del la¬ 
berinto^ ta cantidad de veces que 
se pulsó la letra ‘V’L 
La clave del programa está en la 
matriz de 3 dimensiones que con¬ 
tiene el laberinto codificado. 

Las dos primeras dimensiones (X;Y) 
son las coordenadas de cada ha¬ 
bitación. 

La tercera dimensión (Z) identifica 
las 4 paredes de la habitación, 
tzn una habitación existirá una puer¬ 
ta en alguna de las paredes si el va- 
Jor de la matriz AíXYü) es 0. Si el 
valor de esta matriz es 1 denotará 
la ausencia de puerta. 

VARIABLES: 

A(X,YZ)=matrrz que contiene e-i a- 
berinto codificado. 

SC=puntaje finat 
Hl^nriáximo puntaje 
SC1°= puntaje provisorio 

X, Y=Cüordenadas de la posición 
del jugador 

DX X)Y=vak>rfts que hay que su¬ 
mar a las coordenadas oam avan¬ 
zar 

XI. Y1 ^coordenadas provraonafes 
XXYY=coordenatías de la puerta 
de salida 

r= rumbo 
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CONCURSO 

TRIMESTRAL 


PANTALLA 


i ■■ ir í'FF^irJTO + + 

De bes tratar Je :?.■,• r ¿e ■■. .aba- 
■inte en e-t n = r :■ - * ¡ --,r#&c .pos s bLe 
Para a L to te acedu ■ •- - por e . 

firc : 1.1 é i. ¡. e ■/ 3 i, Fu L i a r, d c ?¡ 
o t ver^rai ■ \riSta genera -de i 
t'abar-. ■ :i ■ e -q p* é de r as c uní.¿>s , 

RUtlBO 


*■ 

3 iít 
4 


3 i .aa un: 


te 


O 

L a p ■: 


crnti nt,a 




t-i'-rdes e . 


F LfPS'rt 


LEf ¿ 
I F-r- i 

b = RHü 


n,l,; 
+. :> .< = 

LÉT r 

e 


I REM a Sí 30 j_fiBEP2NT.O i i 
£ REM © J-FiN Cftfll CS 3RLJNI 

_a def fu r ■.. ..r -i- • -peek £-3i7S 

t£.ütP^- £3B7:’rtja53e+PEEK £3- - 
i /5G, 

22 P0K1 £3631,5 
30 FPPEF 5 Ir-iX £ 

L8 

4-0 G 0 lPw3 3 3 30 
“S . i -G 

..3 ¡_E“ -:l-3C 
■301 i_ET Z—C 
l&ií s r n; — —.J is,5; 
tRtMf; DIBU_FND05E' 

--V ¿IM j i 3,3 , ■; I 

■ r CFÍ ":-l TO a 

130 _L - . ' • S ■■ -1 

i =1 

i+o _rr -■ • ■- 11 ai 

i =1 

ISO N;“ y— n 
1£S ME O MIZE 
Ico .. -t LET 

=.Rf4 L- 

170 x- =•0.E THEN GÜ TO 
1-- " : O , E THEN C-C TO 200 

lio _.rr a (i+INT (7*0 1X3J=2 

ET > 3 ■ ?N“ í 7 4 C .' . LET '4 +=2 GO 

TG £13 

-O : ET a (14 I NT Títí 6,1 i = £ L 
- ¡ ¡llSNT ¿7-*C> : -el y-=3 G3 
TG 51? 

£10 }>- b 0.5 THEN GC TG 230 
££0 ET a(i,úir Tí:. 1-5 L 
ET : -J: LET y y =1+.II -T • ?- O 3 7 
TO £13 

£00 E T a (3, i-INT 7 - ¡3 
ET - - -& ; _ET y y r 1 4 Tf,T f?4 t • 

SEO l-H ,",=1 TO 7 

.26 a Uft n =1 TO 7 

£70 IF RND>0.fe T- + N GD TC 

SS3 c" a IT , n , o- =2 LET 5 1 - 

i : -. ¡ 

3SB lL" a (ir n n-3 

3 - Z 0 

J00 30 TD ' 5 3 0 

10 |_E £ 1 l_l ' 1 : = -,0 

... — 3 

3 OS ..E" £ lf T ■ j.) ci 

■ - 1 

3OS NEXT T 
34S NEXT flt 
32B POX.F - 
POK-E £^=-7¿ 

3 c0 L F i _t 
LET d;i =í-‘ _£ 

370 LET i - 
GO TO 70iL 
330 JF - 

0 

390 1F a = I i =1 THEN GO Tü ¿S 

0 

+ 00 II - f I c b! =1 THE-N GÜ TO £5 
00 


ljít a tiíi , r. - _ 


LET á Li'i 4 2 r 
i_ET 8 Í i4 11: T i 


510 IT 
0 C 

5£ 0 ■— Ü 


i ¡'■.E-TS^'y 
■1-7 G 


— HE'KI 30 "O ; i 


7030 !iE>T r. 

7'Z£0 FOF n-1 TC S 


' H E rJ 30 


5 + 0 1 "i 

THEN LET r=r+l GO ’ 

£2 



0 SSL 


71>10 

PLOT 10. 1”£ - 2 

= - DRRW 

5 + 5 JCF - = 3 

THEN ..: T r=3: GC ^0 

0.-18 



56X 


7.120 

IF 3 iíT¡ . 8 .. 1 i =£ 

THEN ■- TO 7 1 

fe 61 r “ r 0 

THEN _E? f = r-1: GO “ 

+ 3 



G 6 J 3 


7 130. 

SLOT £3F'T-i‘ 

4 1 7 + ü L-' R P:,' c 

X- r =0 

THEN _ET r=S 

O 0 



5 ■. T~ r = O 

THlEN &Q ELB 6SSS: GD 

“ 1 + S 

b?EX- 


T . i?. -.Z 


7 - F3 

7-Lü - “LFSH 1 

I' - - - l. LÍ 419,1“ 

■- J= r =1 

THE 1 : ‘O NfMOB 5-1SS; GD 

8-18S 

ic -li 


TT Ft.¿; 

' 7 163 

+TZNT FT 5 £6 

- ' ~ IJH B Z-" , P '■ i 

' " L - f =2 

T'H£N do sus eí#á: . GO 

£8 £ 

1 flT 9 £8 ' + ' 

PT 10 28, ■' 4 ■ : 

TC fiRO 

— T li 

.28 ' *'' ; 13 

£ J 'O' 

: - O ET d :-í 

= -i . “7 J ! ji « fl --= 

71 7G 

++TNT RT - ' 

: , pt lo ¡p ■ 

4 LcT b=1 

LE' T - T HZ 7"3 

'TtLrO 

H1 lo 29: - 

P“ :z ,3i. _ 

LET X 1 

= ■ ■ L “T V ' i J 1 n 

LE! s - i^ = t ■ 

i*^ 

‘ ■ _- á i x. 

. 3 i =1 THEN L ET ■ 

7270 

FHUSt; 3$6 

GC "Zi Zbt 

' '=11='= 

SO T- ? 60 


U'+iptiJ - H - 

-- 7: ■ ZNK . 

-■4W IF 3 

a I =£ -HEN go .' 

!, 



1 GO TC 

9050 





_ tT y =y. 1: GO S Jt 


—i 33 6TE= 3 


nzí lET O 
*• l-SG 

n30 GO TC T :.1 

■5 pS 

1 ■■ X FO-R p-lp 
JÍUO BEE- . O' 

..: = G i-IEXT P 
^3+0 PE^ r • 

t0 00 GO 7 -.00 0 

£010 PLQT lo 07: DFRU 0,37 GR™., 

■-Z.E 5 C; ~12 L 

•O^e PLQT SO: OPFiU 0.7S &*?► 

N 40,0 ■ 0 .-7O 

..330 c L n:- ¿05,35.: CPflU 0-S£ C-Rh 
W £5,E (2 --95 

0 010 GO fe- +70 

0500 GO -■ 3C00 

0310 FL 0T ,.+0,53: DRflU 0.73. t>RR 
■13,3 . X 0 -7? 

5£3 PLO 007.35 ORFtU 3,82 l'-RP 
!' £fe, 5: C-'RFC.! S -95 

£5 50 Gü : O 4-73 

0000 GO ELE c 

3013 FL07 ' 0 OG-L 

-£5.5 07 -■ ■ :i 

3020 PLQT 143,35 DGFi.. 0,70 CRF 
Ij -10 O 3-";r-.0 í; , -"’ñ 

33o Ü Ti ro 4^3 


' £ , 2 : PDK 

E £3573,2. 

m 

í i X5 8303 
■ 40.53: 

D.RPtj 0 '•:■ £ - 

^ET y =5■ 

LET r=e 

i’ -i 

■ZE£? 

0 0 H> -,j 0 , - 

70 , .^.73 

70 

d y = 1 

LET b= 5■ 

LET c =.+ 

+ 200 
4S 'i i? 

. :ud 8203 
- L + 2 .3- 

DRPU G 87 


a i =1 THEN GO TO +5 


+ 1,. q 0 TO 2003 

i Of4 TF 


02 


'i 30 

IH 

- . K . J , 

1 



440 

1F 

T -< . 

£2 



446 

IF 

í . y .. 

SS 



45 e 

£F 

a i. x g 

es 



4- & 

Ir 

= x . y . 

00 


+ 5" 

_í" 

3 1 x .. y 

03 



+ 7 3 

p.r - F“ 

T 2 + 

- 2: 

‘7-1 N v ñ 

3,1 £ 

“I 

EHFC 

4 3u 

ZF 

ir-íK e í 

030 

..o 

-J 623 

+ 33 

JF 

INKÉ- a 

000 

7 0 

~Ii E+C 

sea 

XF 

2N<Ev a 

0 C- 0 

1 - 0 

“0 E5C 


-X , y , b =1 THEN GC 

:x , - b: =0 THEN GC 

-1 THEN 30 

= 1 THEN 3-0 

=0 THEÑ 30 

-1 “HEN GO 


'O 3E 


'O 4 


30 

45 


-0 

:£ 


~h=n ¡-i 

Hz' 11 , Sp 

RÜHJSú 


to 

TO 

Tfl 


B 0 


7 l'RFX 0 - 10 ^ 

4-«S© ^OlT £05,35: DRflU S . 3c PRfl 
U £5 5 LX-PW 0 -25 

+050 G TO ¿ 7 S 

4-='00 GC 7 ti F l.LSO 

4 310 F l ■ . r ■ ,3 , O 5 . 3 . p. :.i O ¿ R 9 

U 2S 5 n + n..; . - 5E 

+ 523 G 0 T ■ ¿ — 2 
3300 GO S >F ■ 00.0 

5010 FLOT +v - c •• 0 ; DRPU 

- 3 5 5 £■+.+ 10 + 

-0£3 GO “□ - ■: 

=■503 GO Süln - ■ ' 

“513 GO “O + 

6000 Le - =0 _ET d <4 =1 . + =1 4 = 1 

LET l. - ET e=z RpTURN 

-133 _L -1 ^ET d y = 0 : _ET *=£ 

LE ET r =1 RETURN 

5200 LET d = t di- '• l¿! a = 

LE t=^ --7 rfT::5,N 

-000 B3RDER PF = FP it, 1: C 


' ■ Fr, g (i 


F : 


■hlTv C-D 


Tsio FDF I Til c 

7022 FOR TO E 

1 3S _ r i ■ - 3 

OSO 

T'i+S FLOT £3 . ■' - 

CFP 4 23 O 

73G0 J F ¿ : ; m 


. 1 _ _ . 


• "TXi FLDT £ 

OP.Hki 2- . 

3 -EXT ^ 


3 ■ 


^3 THEN Q7 T7 
+ :r 

4 THEW GC 70 ' 

■ - i —I — , o- ■ , — 

-r - . 



6311 Fe. 0,¿¿ . RV 74,33- DRC ' 

0:100. i- F M H -70.20 
8320 F L L1 "5.5¿. 3FF4I 32 3 ■ 

0.130 OFflll -G0.0 
0000 FLOT £39.30 CFRU O 

LO" 1E5.1E0 02RIJ 72 £5 
50- ! 3 FETURN 

5133 =L0- 120.ISO- ORO" 10 
l S -L.OT 140.120 0-FP-35 
OFR'-l 0 -5-Z DftRU 3E.-17 

“ 1£0 =L0" OLER 1 140 X23 " ' 

i -35 -10 ERR!, : 7' 'F- :C 

rft m!j o'.'ep : 3E -40 
3130 T'LO" ]40 58 D~‘-- ’ ,5 3F 

■ u. ■■■-• ■■■ SS 5 

3 i ■.: - ■ C 11 ., 0 ' 0 OPfil.l TIL 


l+HI.J t’ 1: S “ 


D-RP',' 

10 


13,60 

■15,10 


I>F 


+ D _!—-l-1 ni. 


“"i ■ 

O i- Ot'Eü 1 i! 2 
Ciro t;.:t í+.í 

RO 2 53 r-Z'l 

=• ■ -j» nrT. riM 
=■ c r-r. t ,.;-r -. j 

“r g y ■ 

8510 PRImT fl T 3 0;"Debe? t . . 

de s a .: r ce >. 'abe- r i n t C ' ■. 1 

eno-^ i: etf o p ■ - ■ -' e 
8528 PRINT 'Pare e l . c te ñ :•?£ 
guiar por e . r jt- t c :lí t L i *. F - - Fu 

'oeridc la L o bteñdite.a -■ - -^is ta 

general del . aberi'tt ■- ñ J perd 

era; fu n t•: = . " 

= = -!í’i RRi'-rr flT 1~ Jt:ü" ■ nT 1 

.. _1 1 .X _ T H 15,15. 

í'Nfl^ 16 ir ' -" c;- "¡ -=, Ü ' 

5 5+3 PRII-JT =T ÍG'-ií . P. 15,1 + 

;"4'‘ PT 1S . 15 " X' flT -6,18; '1" 

S = E '■- 1 "■ - t - ■ 5 .-Lm 5 ñ ,1 ' - ' 

Ea iirs i? - . _■ r ¡ t i n u a r ■ 

■ 1,10 VÓCrH:" H 

. .. sííc per • c 

=; . - g i f g S i ■; | 

5 — g : ’ 

...... c ... - i _ L , 2 : " . 1 " L-S 

l,a _ . .•= bL r i . lo 

SE“2 FF I!-." 47 £1,0, F..- 

.. 1 a tec.a +¿ra em p e z s ■' 

560Z F F;_ : EE 3. FETLFN 

C L 5 


P u , 


90 + Z 1 r i; * 
3 O 3 Z E- E E 


.01 ILT RNg^40i 

7 -,Q i-" 

n O ^ ñ c o ” ■ -r q- ’ r p ■ ' z _ _r-_ PCX- n ' 1 

■---■- - '■ C OH - FFDC . - =■ 

-' ■ 

-í o n.►. = •.— , 

3Í_0 i_E~ t=FN q ti 

;+aO i_E7 i- e = 7NT . 1S2-0H / t *á i 1' 

3130 PRINT F“ 17 . E '■ : UNTFÜC 

- . -■ ¿~ a : >i i THEN. _7“ r,i fi 

h 13-0 ■ n- ■ ; -'.i '. " i 

+ :-• i- . -LPSH 1 — 1 _ . 

' r 3 '. <= : L6 í- d . Otro Í;U6 ?C ' 
9Fi-', -ñ; .ir . U _ ' SÍ* T 8 0 

9+9+ -n F , j T- : INE ic 


Pag. 42 















































































DISEÑADOR 

DE 

PANTALLAS 


COMP; TS2068/CZ2000/TK90X 
(jHJFy F: 48 K 
CLAS: UTJ 


Autor: Juan Carlos Bruñí 


Este programa permite diseñar (di¬ 
bujar) hasta 4 pan tal i a í-i diferentes 
(laberintos, habitaciones, bases pla¬ 
netarias) y almacenarlas en la me¬ 
moria. 

Una vez completado el diseño, se 
borraré automáticamente el pro¬ 
grama BASIC, dejando solamente 
fas subrutinas de reposición de 
pantallas. 

Solamente hay que agregar; 

40 LOAD CODE, 
para, poder cargar luego l as panta¬ 
llas guardadas en la memoria. A 
continuación se podrá introducir el 
programa creado por el usuario. 
La variable np se utilizaré pa. r & es¬ 
pecificare! numero de pantalla que 
se desea reponen y luego se lla¬ 
mará a la subrutina de reposición; 
de pantalla medíante un GOSUB 
9SÜ0. 

Por ejemplo: al comenzar el juego 
se pondrá la pantalla 1: 

LET np = 1 : GOSUB 9800. 

Si sale por una puerta, pasará a la 

pantalla siguiente: 

rF. „THEW LET np * 2 ; GOSUB 

9B00. 

La potencia de este programa re¬ 
side en la brevísima subrutina en 
código de máquina que trastada el 
bloque de bytes desde el archivo 
de pantalla hasta la memoria, y vi¬ 
ceversa. 

De esta manera ei pasaje de una 
pantalla a la otra es instantáneo, 
Por e i empl o, al salí r por la puerta de 
una habitación, se presentará la 
otra habitación en forma inmedia¬ 
ta. 

Como la subrutina en código de 
máquina usa la memoria a partir de 
la dirección 65520, sólo se podrán 
usar los GDU (gráficos definidos 
por el usuario) hasta la letra S. 

Ei menú permite seleccionar entre 
dibujar en pantalla de 22 x 32 
(caracteres, letras, GDU.) o en alta 
resolución (plateo), borrar parte de 
lo dibujado y grabar en cassette ia 
pantalla dibujada. 


Si no se desean completar las 4 
pantallas, se puede borrar el pro¬ 
grama BASIC mediante la opción D 
del Menú, 

En cualquier momento se puede 
acceder al menú, sin borrar el dibu¬ 
jo, pulsando la U M IJ . 

Si se está usando la opción “C”y se 
desea borrar algo, pulsar solamen¬ 
te Ja "8", Para retomar a la opción, 
pulsar “C\ Lo mismo se puede de¬ 
cir de la opción H P" (borrar con “B”; 
retornar con “P"). 


REC OMEND ACIONES ¡ 

En la programación del juego no 
podrán utilizarse ¡as variables usa¬ 
das por la subrutina:z ? w,dfl,dfh, mi 
y mh. 

La variable np, como se dijo, sirve 
para especificar al número de pan- 
talla. 


Una vez completadas las 4 panta¬ 
llas se puede probar ei programa 
de la siguiente manera: 

1 FGR q - 1 TO 4 ; LET np = q r 
GOSUB 9800 : NEXT n 

2 STOP 
RUN ENTER 


De esta manera aparecerán las 
pantallas diseñadas. 


VARIARLES 

np = número de pantalla (1 a 4) 
dx, dy = coordenadas del dibujo 
dtfl — byte menos significativo del 
archivo de pantalla, 
dfh = byte más significativo del ar¬ 
chivo de pantalla 
mi = byte menos significativo de la 
zona de memoria donde se alma¬ 
cena Ja pan tal Ja dibujada, 
mh - byte más significativo de la 
zona de memoria donde se alma¬ 
cena la pantalla dibujada. 
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CONCURSO 

TRIMESTRAL 


PESCA 

COMF: T5 £060 
CONF: JOYSTICKS 
CLAS: ENT 

Autor: Carlos Hernán Marina 

Es un juego que simula un reai con¬ 
curso de pesca. 

Juegan dos jugadores al mismo 
tiempo. Hay otros tamaños de pe¬ 
ces: de uno, dos y tres puntos. El 
juego tiene un límite puesto por un 
tiempo determinado, y cumplido 
ese tiempo se procede al recuento 
que da el ganador. 

Se juega sólo con Joysticks. En el 
momento del pique, el jugador co- 
(respondiente deberá presionar e! 
boton. Si esto se hace instantá¬ 
neamente al ver el pique, se habrá 
clavado un pez:. Luego de esto el 
pescado se recoge y al llegar al 
tope de su recorrido, tirando el 
joystick hacia adelante, se captu¬ 
rará el pez. SI esto no se hace con 
justeza el pez se cae perdiéndose. 
Al final el ganador se define por ios 
siguientes ítems: 

Puntos: a jugador con más puntos 
ganará el partido. De haber empate 
se definirá por el número de pie¬ 
zas capturadas. De persistir la igual¬ 
dad el ganador será aquel con ma¬ 
yor pieza promedio y de continuar 
iguales, triunfará el que haya teni¬ 
do mayor porcentaje de eficiencia 
(piezas capturadas/piques). Des¬ 
pués de estos rubros si no se esta- 
ulecen diferencias entre ambos, 
habrá definitivamente un empate. 
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El juego consiste en atrapar la ma¬ 
yor cantidad de gotas posibles que 
caigan desde el techo, 

A medida que las gotas no sean 
capturadas se irá llenando de agua 
un depósito,cuando esté lleno aca¬ 
bará el juego. (Se llena a las 17 go¬ 
tas),. 

Puede jugarse con joysticks o con 
el teclado, indistintamente. 

Sn e< juego constan los controles y 
sus efectos. 

Sobre el margen derecho se ob¬ 
servará una compuerta que se irá 
abriendo a medida que se llene el 
depósito, y cuando esto suceda se 
abrirá totalmente provocando el fi¬ 
nal del juego. 
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RAPIDEZ DE 
REFLEJOS 





COMP: C-64, Vic-£0, PET/ComfníMjore 
CONF: 1 K 
CLAS: ENT 

Autor: Dr. Roberto Mercader 


Pruebe cómo andan sus reflejos 
con su 64, Siga tas instrucciones 
del prograrmay si su tiempo de reac¬ 
ción es mayor que 07 segundos 
¡por favor no salga con su auto! 
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CAPITALES 


COMP: C-64.VÍC-20, PET/Commodore 
CONF: 1,5 K 
CLAS: EDU 

Autor: Dr. Roberto Mercader 


Por medio de este programa la 
computadora elige al azar una pro¬ 
vincia y pregunta por su capital. 
Este juego educativo ace lera gran’ 
demente el tiempo de aprendiza¬ 
je, Puede usarse también con cual¬ 
quier lista de nombres asociados. 
Para ello basta modificar en las 
sentencias DATA los pares de nom¬ 
bres correspondientes y cambiar 
en las sentencias 100 y 180 los nú¬ 
meros 23 por e! numero total de 
sentencias DATA déla nueva lista, 
Muy instructivo para niños en edad 
escolar. 
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INTRODUCCION A LA COMPUTACION 




FERIFE RICOS DE ENTRADA? 

TECLADO 

MGUSE 

JOY5TICK 

LAPIZ ELECTRONICO 
DIGITALIZADOR 

PERIFERICOS DE SALIDA: 

MONITOR 

IMPRESORA 

PLOTTER 

PERIFERICOS DE 
ENTRADA/E AL! DA: 

GRABADOR DE CASSETTES 
LECTO/QRASADOR DE DISCOS 
FLEXIBLES (DRIVE) 
LECTO/GRABADOR DE DISCO RI¬ 
GIDO íHARD DISK) 
micrOdrives 
terminal de video 

-Veremos en detalle los principa¬ 
les periféricos. 


L la mam os periféricos a los 
elementos que permiten in¬ 
troducir o sacar datos del 
computador. Existe una gran 
cantidad de ellos, algunos de usos 
muy específicos, que permiten una 
aplicación cada vez más variada de 
los computadores ya que es a tra¬ 
vés de los periféricos que un equi¬ 
po se convierte. 

Debido a ia importancia que tie¬ 
nen los periféricos dentro del tema 
computación, trataremos a la vez 
de explicar su funcionamiento, dar 
sus características principales, de 
forma tal que todos puedan saber 
en qué fijarse para elegir entre Sos 
periféricos, cuáles se pueden co¬ 
nectar al computador, y elegir el 
que mejor se adapte a sus necesi¬ 
dades. 

Una forma de clasificar los perifé¬ 
ricos según la forma en que trans¬ 
fieren los datos al computador cen¬ 
tral es la siguiente: 


TECLADO: En general es difícil 
separar este periférico de la CPU 
propiamente dicha, por ser el me¬ 
dio de entrada por excelencia sin 
embargo debe estar claro que es 
un elemento totalmente separa¬ 
ble, por lo menos funcionalmente. 
Sus características principales son: 
Tipo de tecla (membrana-switch) 
Cantidad de teclas 
Teclado numérico separado 
Teclas de funciones 
Acentos y ñ 
Diseño ergonométrico 

- Estos son los principales atfibu- 
tosque tenemosque mirar cuando 
elegimos un teclado, 

MONITOR: Otro elemento indis- > 
pensable en un equipo de compu- ; 
tación. A veces se lo sustituye con 
un televisor, pero las característi¬ 
cas principales sor las mismas. 
Además de la obvia diferenciación 
entre m o níto res de colo r y b I a n co y 
negro, deben separarse los de alta 
y baja resolución; siendo la reso¬ 
lución la capacidad de dibujar dos 
puntos cercanos en la pantaila y 
poder diferenciar uno del otro. Por 
este motivo solamente en los de 
alta resolución pueden dibujarse 
gráficos bien definidos, 

En ios de baja resolución se suele 
hablar de su capacidad en número 
de caracteres por línea y de líneas 
por pantalla, dándose esta carac¬ 
terística como = 30x 24 que signh 
fica 80 caracteres por iínea y 24 
líneas por pantalla, sin embargo 
esta característica no es una par¬ 
ticularidad del monitor propiamen¬ 
te dicho , sino que es un atributo del 
controlador de video que está en la 
computadora. Por lo tanto cuando 
elegí mos u n com pu tad or debe m os 
fijarnos cuántos caracteres por lí¬ 
nea y cuántas líneas por pantalla 
despliega. 

En los de alta resolución la defini¬ 
ción es más difícil y se da general¬ 
mente por pixeies que puede ma¬ 
nejar. 

Siendo el pixel ía mínima unidad de 
graficaoión, o sea “el punto”, por lo 
que se da la cantidad de puntos 
que se pueden dibujar en la pan¬ 
talla por ejemplo = 16.0DG pixeles. 
Otros atributos del monitor son, su 
tamaño dado en pulgadas (9”, 10", 

1 Esta dimensión se refiere 

a la diagonal de la pantalla y no a 
un lado como a veces se piensa. 
En la próxima nota veremos con 
más detalle las impresoras y sus 
características principíales. 

INGENIERO MINO MORENO 
















































CORREO CONSULTAS 


IMTERFACE i 

Me gustaría saber si a 
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interrace ‘ZX 1* para 3a 
conexión de “Microdn- 
ves” de !a computadora 
ZX S ped ni m es compati- 
ble con la computadora 
TS 2063. Además tengo 
la duda de sí un módem 
se conecta directamen¬ 
te en las conexiones de 
la computadora Spectrum 
o hace falta alguna ínter- 
face. Una vez conectado, 
la Spectrum puede co¬ 
municarse con una Texas 
TI99/4A; con un Apple o 
con una IBM, para acce¬ 
der a información, inter¬ 
cambio de programas, 
etc, 

Desde ya cuento con su 
grata colaboración. 
Néstor Hugo López 
Cíabanillas 
Lomas de Zamora 

K-04: 

La interface 1 no es com¬ 
patible con la TS 2068; 
además por lo que sabe¬ 
mos no estarán disponi¬ 
bles a la venta per algu¬ 
nos meses. Por otro lado, 
disponiendo de una ZX 
Spectrum con la Interfa- 
ce 1, se le puede conec¬ 
tar cualquier modem que 
tenga entrada R5-232 y 
su Software adecuado 
para controlarlo.También 
existen Módems que no 
necesitan interfaces y se 
conectan d Erectamente en 
el conector posterior En 
cualquiera, de los casos, 
es posible conectarse con 
cualquier otra computa¬ 
dora que tenga conecta¬ 
do un Modem que traba- 


Eb esta sección atendemos todas aquellas 
consultas y sugerencias que nuestros lector es 
deseen realizar. Para ello sólo debe dirigirse 
a esta redacción, sección “Consultas” 


je en la misma norma, 
(Bell 103 ó COITO,como 
así también comunicarse 
con Bases de datos inter¬ 
nacionales. 

HALLAZGOS 

Es gratificante comprar 
una nueva revísta de com¬ 
putación y descubrir que 
ha superado a todas las 
conocidas. ¿Por qué? Es 
muy sencillo. En general, 
todas las revistas que 
traen programas tienen 
defectos de impresión y 
bien sabemos que con¬ 
fundir un punto con una 
coma puede resultar ca¬ 
tastrófico, 

Por otra parte ios usua¬ 
rios de Sinclair y sus si¬ 
milares hemos encontra¬ 
do que una gran parte de 
los programas están ela¬ 
borados para nuestros 
computadores. 

En una palabra, el gasto 
se justifica plenamente. 
No quisiera seguir con 
halagos pues resultaría 
excesivo y todos los que 
nos dedicamos a la com¬ 
putación sabemos que 
son más importantes los 
hechos concretos que las 
palabras. Es do r ello que 
íes envío una modesta 
colaboración en ¡as ho¬ 
jas adjuntas, 


Creo que sería una idea 
interesante si los lecto¬ 
res tuviésemos una sec¬ 
ción para comentar nues¬ 
tros hallazgos. Yo lanzo 
ia propuesta, usted será 
el encargado de concre¬ 
tarla si ello os posible. 
Esperando que su revis¬ 
ta siga avanzando como 
lo ha hecho en estos dos 
números, lo saluda aten¬ 
tamente. 

Capacidad operativa 
del Sistema Basic 
Sinclair 

Las posibilidades de pro¬ 
gramación con el siste¬ 
ma Basic Sinclair son muy 
amplias. Existen una se¬ 
rte de trucos” que son 
muy útiles y no figuran en 
el manual que acompa¬ 
ña a la máquina. He res¬ 
catado alguno de ellos 
de distintos programas 
que han llegado a mis 
manos. Espero que a los 
lectores de su revista les 
sean tan prácticos como 
lo fueron para mí, 

1- GOTO 
CONDICIONADO 

Todos sa be mos q ue n u es- 
tras Sinclair no poseen la 
sentencia ON GOTO. El 
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tudón por GOTO n° * A, 
pero esto sólo es útil 
cuando el numero de lí¬ 
nea al que q ue re mos sa I- 
tar es mútíplo de A. Una 
solución que evita expre¬ 
siones matemáticas com¬ 
plejas con la consiguien¬ 
te demora en su hallazgo 
es la siguiente; 

Ej; 

GOTO HOOO AND B=1) 

+ (1800 AND B~2) 

El mando será enviado a 
1000 cuando B sea igual 
aló será enviado a 1800 
cuando B sea igual a 2. 

2- FOR Y PRINT AT 
CONDICIONADO 

a- FOR CON DiCIONADO: 

E k 

FOR l=3*(Ü= 1)+1 0*(0= . 
2) TO 5*{G=)+0*(ü=2) 1 
STEP 1-2*[0=2) 

Si 0 es igual a 1 hará: 

FOR 1=3 TO 5 STEP 1 
SI 0 es igual a 2 hará: 

FOR 1= 10TO 0 STEP —1 
b- PRINT AT 
CONDICIONADO 
Ej: 

PRINT AT 10,3*Í0=1)+ 
22*(0=2);A 

Si 0 es igual a 1 hará: 
PRINT AT 1 Gr3;A 
Si 0 es igual a 2 hará: 
PRINT AT 10,22:A 
Este tipo de instrucciones 
es muy útil para juegos 
que requieren el movi¬ 
miento de piezas o figu¬ 
ras. 

3- IF CON DETENCION 

A veces queremos impri¬ 
mir un mensaje y luego 
detener Ib ejecución de 
un programa si se cum- 
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dicíón, (ej: finalización de 
un juego). Una forma de 
hacerlo es la siguiente: 
IF THEN ’PRiMT 

li UD, GANA”;T 
T debe ser una variable 
no definida en el progra¬ 
ma. De esta manera se 
genera una condición de 
error y el programa se de¬ 
tiene. 

4- IFsCONCECUTIVOS 
Ej: 

IF A—1 THEN IF B^2 
THEN PRINT J UD. PIER¬ 
DE" 

Sólo se imprimirá el men¬ 
saje si A=1 y B —2 

5- INPUT DE CADENAS 


des del Basic Sinclair pue¬ 
den resultar de interés a 
los lectcres r que como 
yo, tratamos de obtener 
el máximo rendimiento 
de nuestras máquinas. 
Queda pues* a su crite^ 
rio, su pu bise ación. 

Gustavo Kleiman 
Godoy Cruz Mendoza 

K-64: 

Agradecemos sus elo- 
ios y buenos deseos, 
or otra parte, bienveni¬ 
da su colaboración) Es¬ 
peramos que sea conta¬ 
gioso 


sultar terriblemente pe¬ 
sado. Pero hay una alter¬ 
nativa; un par de artícu¬ 
los describiendo lo “no 
ostandar” de Sinclair y TI 
en cuanto a sus ‘basic^ y 
una pequeña aclaración 
acerca de donde tienen y 
cómo se organizan sus 
“memorias pantalla". Lo 
no cubierto en estas no¬ 
tas podra completarse con 
breves acia rao io n es a los 
programas cuando sea 
necesario. 

También es posible y pa¬ 
ra demostrarlo los man¬ 
do al libro “Juegos para 
Ordenador” de T. Hart- 
nell, Ed. Anaya, escribir 
programas razonablemen¬ 
te normalizados, escritos 
sin “peek" ni “poke 11 . 

No pretendo iniciar Una 
polémica sólo que no se 
olviden de quienes tam¬ 
bién compramos la revis¬ 
ta y tenemos otros comp¬ 
utadores... 

es saluda uno de vues¬ 
tros lectores no Sinclair. 
Juan Carlos Rossi 
1203 Buenos Aires 


K 64 

Acusamos recibo de su 
carta agradeciendo sus 
sugerencias. 

El propósito de K64 es 
cubrir el mercado de las 
microcomguiadoras más 
utilizadas. 

Tenemos programas de 
Sinclair,de TI 99.de Gom- 
modoreyde Mrcrodigítal. 


En cuanto al pedestal no 
es nuestra filosofía; nues¬ 
tro objetivo es prestar 
servicio a los usuarios e ir 
incrementando la rela¬ 
ción con ellos. 

La definición de un Ba¬ 
sic “Standard”, está muy 
polemizada y referirse al 
de Microsoft sería cami¬ 
nar hacia atrás. Por otro 
lado, los programas “es¬ 
tandarizados como los 
ue Ud. sugiere (pomen¬ 
tí como ejemplo el íibro 
de Harineasen faltos de 
‘Vida” y no permiten la 
explotación de las virtu¬ 
des particulares de cada 
máquina. 

Lo que sí haremos es ex¬ 
plicar un poce más afon¬ 
de estas máquinas más 
populares, para que usua¬ 
rios como Ud. puedan 
adaptar o aprovechar les 
programas publicados. 
Estamos interesados en 
conocer cuántos usuarios 
de otros modelos estarían 
interesados en ver pu¬ 
blicados programas ori¬ 
ginales, sin necesidad de 
eorregirlos, como asítam- 
bién saber de la existen¬ 
cia de clubes de usuarios, 
para que se conozcan en¬ 
tre sí a través de K64, y 
puedan aumentar su in¬ 
tercambio por todo el 
ais y hasta el exterior, 
amentamos que al final, 
no nos haya menciona¬ 
do de qué manca se trata 
su computadora, una Ap¬ 
ple, IBM PC r o tal vez una 
Alte ir. 


En algún tipo de progra¬ 
mas es útü el siguiente 
tipo de instrucción: 
INPUT A$(1,3 TO 5) 

Su ejecución produce el 
almacenamiento de los 
caracteres ingresados en 
la cadena A$en ¡os luga¬ 
res 3,4 y 5 de la misma. 
Este tipo de estructuras 
permite el almacena míen- 
to de largas cadenas con¬ 
teniendo una información 
completa de un ítem. 

Por ejemplo: Articulo, pre¬ 
cio, cantidad, etc. Luego 
esta información puede 
ser tabulada con instruc¬ 
ciones como la siguiente: 
PRINT AT 0,0¡A${1 ,TO 3); 

AT D,5;A$(1 3 TQ 5);. 

Por supuesto que no hay 
que olvidar el dimensío- 
namtento previo. 

Creo que estas hábil ida- 


BASIC “STANDARD” 

Encuentro a vuestra pu¬ 
blicación demasiado de¬ 
masiado sectaria; consi¬ 
dero que en EE.UU.y Eu¬ 
ropa es posible limitarse 
a una so a marca, dado la 
cantidad de publicacio¬ 
nes que cubren todo el 
espectro de micros. Pero 
estamos en Argentina, y 
aún no existe una publi¬ 
cación alternativa con 
vuestro perfil. 

No les pido abandonar a 
Sinclair o TI, no.Sólo que 
bajen deí pedestal y se 
dignen explicar —cuan¬ 
do co traspon da— las pa r- 
ticularidades década pro- 
grama que apunten a un 
determinado “dialecto” o 
arquitectura de memoria. 
Ya sé que éso puede re- 


Km 


SOLICITUD DE SUSCRIPCION 


Deseo ¡¡uscríbimia a K64 por ¿I p^rítul:*) de « mése*. 

ilésdtí fc) ¡M".al. ft i n :ji,s! -ri . n CVifi- 

ijue N n ■ , -.; . , , , . . . c/B™. 

por la svma de ^ A a la orden de ED1TÜHIAL E'KUiMJl B. A. 

N *1 AGOTADO 



NOMBRE - -. ... . DcwnícUfo .... ... .. .TE.: 

C-P.. ■ T.ncjdJdad ... ¿.. Ciudad.PíOtfi flCifl. ... ■ ■ 

.. rodad.Couip uladora . . . 

ReCíCte tita richa y envíela dentrn de leu aobre a; 

K-frl CíjTiíputaEaürj Para Todas 

C*=rriro 1320 ■ V Placr IIOIÜ] - Suenoa Alces ARGENTINA, .—- 

Firma 
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En junio do I y+¡4 anuncia mos 
mi comienzo de la fabricación, 
er nuestra Planta Industrial de 
Martínez, dei Subsistema de 
taclura y grabación de pinta 
Magnética IBM 3460. 
Hoy, dos mesas antas de la 
lecha planeada embarcamos 
las primeras unidades con 
destino a núes Nos clientes en 
Japón y simultáneamente 
efectuamos las primeras 
entregas a clientes de la 
Angeullna. 

Al embanque a Japón lo 
seguirán otros con destino a 


Hace menos de un año anunciamos 
la fabricación en el país 
del Subsistema de Cinta Magnética 


Arqéf ¡n'i£ 

Nuestra manera de hacer 
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* J OYSTICK 
(órgano de comando externo) 
lópriomd < 


15, fur espccialrrteiitc diseñado y 
u?:/ -coiMim^b para nxie Ud. lo use con extrema simplicidad. 

Sf>: ¿íiCífU' • -;■:• ' -f ' 

• Sólo basta consultar' su ameno y completo manual 
■^It. dé : Instrucciones, en Castellano por supuesto, y Ud, podra 
Ipec-computación en forma fác.i.1, rápida y práctica y en lenguaje BASIC 

- A partir tic ¡dlí tlí podrá'preparar sus propios programas, o también 

_ _ utilizar centenares de programas que existen en el mercado para estudiar: 

¡P^ptj matemáticas; física; química; biología; música; cátalogar clientes; controlar stocks; 
programar compras y ventas; controlar su cuenta bancaria; poner en orden gastos e 
impuestos en su hogar; jugar ajedrez: backgamond; y ¿por qué no? con su exclusn 
....': — :■. ■ ‘ 1 ' ," ' " ' "\ ' ■jóystick disfrutar de ios más fantástica jático juegos: guerra dé las galaxias, invasores 

1 .- ^n == il^ espaciales; etc, y iodo lo que Ud. puede imaginar, : 


' ■ -: - 

■ :v.! 


■Kr ■ ■' ••:•?£* .v- 
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El único límite dei microeomputadur M1CRQDIGITAL [TC85 es “SU IMAGINACl 


OPCIONALES r 

^ •; * Jpystidí- (órgano de comando externo), para juegos de video • Generador de 

« Fx pan sor de memoria de 64 Kbyt.es RAM * Impresora directa • Progra 


GARANTIA: 6 MESES 


"Importa y distribuye: AKVOC sla.t.r.r.i. ".vs:." : Tv.<;? :X ; AL: 
A'vÜá;IÍIA7 VKT.FZ4147 í UOlll Capital TeL:- VSM9N$/?2I2 


























































